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الباب الرابع

تصميم المواقع الإلكترونية 
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الباب الرابع
تصميم المواقع الألكترونية
مقدمة :
 نعلم جميعا أن  شبكة الإنترنت هي مجموعة شبكات عالميه مستقله ومرتبطة مع بعضها البعض و متصلة  بعدة طرق مختلفه لتكون شبكة الانترنتINTERNET تقدم هذه الشبكة العديد من الخدمات منها : 

· تصفح المواقع المختلفة .
· البريد الالكتروني E-MAIL .
· تمرير ملفات بين الخادم والمستخدم FTP .
· دردشه CHAT .
· مجموعات نقاش وأخبار NEWS and GROUPS 

و لكي تتصفح الانترنت تحتاج إلى متصفح (BROWSER) يمكنك من التنقل بين صفحات الشبكه المختلفة ومن اشهر هذه المتصفحات برنامج INERNET EXPLORER حيث يقوم المتصفح بعرض صفحات الانترنت المختلفه عن طريق عنوان الموقع (URL)  . وهذا العنوان يترجم إلى عنوانIP المطلوب للاتصال بجهاز الخادم (SERVER)  حيث  يتبع المتصفح PROTOCOL معين عند طلب عرض ملف معين من الخادم , و الخادم بدوره يقوم بارسال الملف ومن ثم يعرض للمستخدم صفحات متصله فيما بينها بحيث يمكن التنقل من صفحة إلى اخرى بداخل الموقع أو مواقع اخرى.
هذه المواقع في الأساس مبنيه بلغة تسمى لغة الوسوم HTML وهي الحروف الأولى للكلمات:
(HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE)  . وهي ليست لغة برمجة بالمعنى المتعارف عليه للغات البرمجة الأخرى كلغة ال C . فهى مثلاً لا تحتوي على جمل التحكم والدوران . وعند الحاجة لإستخدام هذه الجمل  يجب تضمين شفرات من لغات أخرى . كذلك لا تحتاج لغة HTML   إلى مترجم خاص بها ( COMPILOR )  . وهي غير مرتبطة بنظام تشغيل معين , لأنه لا يتم تفسيرها وإنما يتم تنفيذ تعليماتها مباشرةً من خلال متصفح الإنترنت بغض النظر عن النظام المستخدم . ولذلك هي لغة بسيطة وسهلة الفهم والتعلم ولا تحتاج لمعرفة مسبقة بلغات البرمجة والهيكلية المستخدمة فيها . بل ربما كل ما تحتاجه هو القليل من التفكير المنطقي وترتيب الأفكار . 

ومع التطور الكبير الذي نعيشه الآن في عالم البرمجة أصبح هناك العديد من البرامج التي تستخدم لإنشاء صفحات ال  HTML دون الحاجة إلى معرفة هذه اللغة ( HTML  ) . وفيها يقوم المستخدم من خلال البرامج الجديدة والكثيرة  بكتابة الصفحة وتصميمها بما تحويه من نصوص ورسومات وجداول , ثم يقوم البرنامج بتخليق الوسوم HTML  المناسبة وتحويل هذه الصفحات من وراء الكواليس تلقائيا وحفظها بتنسيق HTML  . أي أن دور المستخدم ينحصر في الكتابة والتصميم فقط , دون معرفته للشفرة التي استخدمت . وبالتالي عدم قدرته على التحكم بأي وسم أو تعديل الشفرة حسب الحاجة , الاّ من خلال إعادته للتصميم الأساسي . ثم إعادة التحويل والحفظ من قبل البرنامج . 

ويوجد عديد من اللغات المتاحة ذات امكانيات أعلى وفي نفس الوقت اسهل في التطبيق وقد تطورت هذه اللغات مع التطور الهائل في البرمجة ونذكر منها على سبيل المثال :
1- لغة ASP  :
هي تكنولوجيا مايكروسوفت السابقة لبرمجة الخادم server side و اسمها ASP وهو اختصار ل Active Server Pages أي صفحات الخادم النشطة , و يطلق عليها اليوم الكلاسيكية classic ASP , ASP 3.0 .
2- لغة ASP.NET : 

ASP.NET هي الجيل التالي ل ASP إلا أنها ليست إصدار محسن من ASP و هي تكنولوجيا جديدة مئة بالمئة لبرمجة الخادم server side وهي أنشأت من الأساس و لم تبنى على أساس ASP Classic  ولا تتوافق معها . 

3 - لغة CSS
css هي الاختصار بالأحرف الأولى من اسم مواصفة "Cascading Style Sheets"  أي صفحات الطرز المتراصة التي أطلقها مجلس ويب W3C، كمواصفة قياسية لتوصيف مظهر وثائق ويب من محددات للخطوط و الألوان و التنسيق. 
4- لغة PHP   
تعتبر لغة PHP من أقوى اللغات الحاليه وأسرعها , وتعتبر المفضله عند كثير من المبرمجين لسهولتها وبساطة التعامل معها . 
وهي عباره عن لغة تسمى ( Server Side Scripting Language ) ونعني بذلك انها تترجم من جهة الخادم وليس من جهاز المستخدم. لنضرب مثالا واقعيا على ذلك , عند الدخول إلى الدردشه يجب عليك ان تقوم بتحميل (( JAVA VM )) على جهازك لتتمكن من الدخول ,ولكن اذا قمت بزياره أي موقع يستخدم لغة PHP فلن يكون هناك حاجه لتنصيب أو تحميل أي برامج مساعده. فما وراء الكواليس كله يحصل في الخادم (( Server ))وقد صممت هذه اللغة خصيصاً للمواقع. ومن ضمن صفحات HTML يمكنك إدراج لغة PHP بداخلها لكي تُنفذ في كل مرة تقوم بزياره الصفحه.
وهناك العديد من البرامج المتخصصة في إنتاج صفحات الويب مثلFRONT PAGE   و  DREAMWEAVER  وغيرها .
· FRONT PAGE   

هو واحد من أبسط برامج إنشاء   وعرض صفحات الويب . حيث يوفر لنا البرنامج أسلوب ومظهر  مترابط ومتوافق يتم تطبيقه على كل صفحة من صفحات الموقع , كما يوفر بيئة سهلة وغنية لإنشاء   صفحات الويب . حيث يستطيع المستخدم العادي تصميم مواقع الويب  وما تحتويه من صفحات دون معرفة سابقة باللغة HTML   والتي تعتبر البناء الأساسي لصفحات الويب . حيث يقوم هذا البرنامج بإضافة الكود HTML اللازم لعرض كل العناصر التي يتم إدراجها في المستند بصورة تلقائية بمجرد إدراجها . 

ومن مميزات هذا البرنامج أنه يمكننا من رؤية الموقع الذي نقوم بتصميمه مباشرةً أثناء التصميم . كما يمكن هذا البرنامج من توحيد التنسيق المستخدم على مجموعة مترابطة من الصفحات أو على الموقع بالكامل . بالإضافة إلى إمكانية إضافة الصور والرسومات إلى صفحات الويب .كما يتميز أيضا بعمل الإرتباطات التشعبية الموجودة في  الصفحات بنفس الموقع أو بالمواقع الأخرى . كما يحتوي على العديد من القوالب الجاهزة التي يمكن استخدامها في إنشاء   المواقع والصفحات .
· Dream weaver
هو برنامج آخر من برامج تصميم وعرض صفحات الويب .
وسوف نقوم في هذا الباب  بإعطاء فكرة مفصلة  عن برنامج Dream Weaver  كمثال لهذه البرامج ويمكنك عزيزى الطالب أن تقوم بزيادة معرفتك بهذه البرامج من خلال الانترنت والكتب المتخصصة وممارسة التطبيقات المختلفة حتى تكتسب مهارة أكبر في استخدام مثل هذه البرامج حيث أن مصمم مواقع الانترنت من الوظائف الهامة المطلوبة في سوق العمل اليوم . 

4-1 استخدام Dream Weaver 
4-1-1 تعريف بالبرنامج 

Dream Weaver هو برنامج متخصص في إنشاء  وإدارة تطبيقات مواقع الويب  والتعامل معها .

وهو مناسب لجميع المستخدمين , سواء الذين يفضلون إنشاء   الصفحات بكتابة الكود أو عن طريق استخدام بيئة التصميم المرئية Visual editing mode  . ويسمح لنا هذا البرنامج بإنشاء   تطبيقات ويب قوية جدا , وذلك بإستخدام أي من  اللغات الشهيرة المتاحة حالياً  مثل 

· ASP

· ASP.NET

· PHP

بالإضافة إلى العديد من اللغات الأخرى . كما يقدم البرنامج مجموعة متقدمة  من الأدوات التي تساعد ك على الإرتقاء بمستوى قدرتك في تصميم مواقع الأنترنت .

حيث يمكننا من إضافة الخواص التفاعلية Interactivity  وعمل التحريك Animation  للعناصر لإنتاج صفحات ومواقع إنترنت متميزة . ويتضمن البرنامج عدد من الأدوات المساعدة التي تقدم معلومات عن كيفية كتابة كود معين مثل Html ref  الذي يعتبر مرجعاً لأوامر HTML بالإضافة إلى العديد من المراجع الخاصة باللغات المتاحة للإستخدم بالبرنامج مثل :
· ASP

· ASP.NET

· PHP
وأيضا مرجعا لل CSS  و JAVA SCRIPT  .

كما يقدم البرنامج العديد من الأدوات التي تساعد على تصحيح الكود مثل :
Java Script Debugger . ولدينا طريقة العرض code view التي تساعد في تعديل الأكواد المختلفة مثل :

· HTML

· ASP

· XML

· Java Script 
وغيرها من الأكواد . كما تسمح لنا خاصية العمل في بيئة Visual Editing mode  بإجراء وتطبيق التعديلات , أو عمل التصميم الجديد على الصفحات بسرعة فائقة دون الحاجة إلى كتابة سطر واحد من الكود . كما يمكننا رؤية جميع عناصر الموقع أو إدراج العناصر الجديدة بسهولة داخل المستند . كما يمكننا أيضا عمل تخصيص وتهيئة كاملة للقوائم وأشرطة الأدوات والإختصارات الموجودة وما يتناسب مع احتياجات المستخدم , ومستوى الخبرات المختلفة .

كما يمكن أيضا إضافة خواص جديدة بالبرنامج بإستخدام Java Script 
ما يجـب مراعاتــه عند تصميم صفحــات الويـب أو المـوقع : 

1- دراسة فكرة الصفحة جيدا .
2- الإعتناء باختيار النصوص و العبارات المستخدمة في كل صفحة ، و اختيار مكانها المناسب أيضا . 
3- إستخدام أقل عدد من الصور الملائمة و التي تستخدم فكرة الصفحة ، و كذلك إنتقاء المكان المناسب لها . 
4- استخدام الخطوط الشهيرة في كتابة النصوص و ذلك لضمان فتح الصفحة في أي مستعرض انترنت  سواء كان نسخة قديمة أم حديثة .
5- استخدام الصور المتحركة المناسبة و التي يمكن أن تكون جاهزة أو مصممة في برامج خاصة لعمل الحركة  مثل برنامج  Image Read 
6- الانتباه إلى محاذاة النصوص [ النص العربي إلى اليمين و النص الأجنبي إلى اليسار[
7- استخدام الخلفيات المناسبة و ذات اللون الفاتح لكي لا تؤثر على محتوى الصفحة .
8- استخدام الملفات الصوتية ذات الحجم الصغير ( إن لزم الأمر)  . 
10- عمل الارتباطات ( Links ) المناسبة بين صفحات الموقع أو حتى بين أقسام الصفحة الواحدة إن لزم الأمر . 
11- في تصميم المواقع ، لا بد من انتقاء شكل الأزرار و مكانها بما يخدم كل صفحة من صفحات الموقع .



4-1-2تشغيل البرنامج 

بعد الحصول على النسخة الصحيحة للبرنامج وتثبيتها على جهازك يتم تشغيل البرنامج مثل أي برنامج آخر عن طريق الضغط على start ثم اختيار All PROGRAM ثم اسم البرنامج كما بالشكل (4-1)
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شكل (4-1)
بعد ذلك تظهر النافذة الأولى للبرنامج  شكل (4-2)
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شكل (4-2)
تتكون النافذة الأولى  للبرنامج من :

Open a Recent Item 1-
وفيها تظهر آخر مجموعة ملفات تم فتحها بواسطة البرنامج . ويمكنك فتح أي من هذه الملفات بالضغط على اسم الملف من هذا الجزء .

وإذا أردت  فتح ملف آخر غير مدرج بقائمة الملفات أمامك , كل ما عليك هو الضغط على Open ليتم تحديد مكان واسم الملف المراد فتحه والمخزن سابقا . 



Create New 2-
ومنها يمكن إنشاء   صفحة ويب  جديدة باللغة التي تفضل العمل بها . حيث يظهر في هذا الجزء كما ترى جميع اللغات المتوفرة بالبرنامج .

فإذا أردت  على سبيل المثال إنشاء   صفحة HTML جديدة فيكون اختيارك لأول لغة وهي HTML .

و اذا أردت  إنشاء   صفحة ويب ASP جديدة فيمكنك اختيار اللغة  ASP  .

ولكن اذا أردت  إنشاء   صفحة ويب جديدة بإستخدام لغة غير مدرجة في قائمة اللغات الموجودة , فقط عليك الضغط على الإختيار More  لتظهر النافذة الجديدةالتي أمامك  شكل (4-3)  وهيNew  Document . حيث يمكنك تغيير الإختيار Basic page من القائمة Category فتظهر امامك مجموعة لغات أخرى يمكنك اختيار ما يناسبك منها .
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شكل (4-3)

الجزء الأخير من هذه القائمة وهو Dream weaver site يمكن من خلاله إنشاء موقع جديد ويستلزم الارتباط المباشر بالانترنت .

Create from Sample 3-

من هذا الجزء يمكنك إنشاء   صفحة ويب جديدة بإستخدام النماذج التي يوفرها البرنامج . 

يمكن اختيار نموذج معين , حيث تفتح نافذة New Document تضم عدد كبير من النماذج الجاهزة والمصممة من قبل البرنامج والتي يمكن أن تفي بأغراض متعددة .

نختار التصميم من النموذج المفضل أو المطلوب حيث تظهر معاينه له في الجزء الأيمن كما في شكل (4-4)
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شكل (4-4)
(الجزء الأخير من القائمة (3) 
وفيه  نستطيع إضافة إمكانية جديدة للبرنامج من خلال هذا الإرتباط الذي يمكنك من الإتصال المباشر بالموقع الخاص بالشركة المنتجة للبرنامج ولكن هذا يستلزم الإتصال المباشر بالانترنت حتى ينشط هذا الإرتباط .

4-1-3 واجهة البرنامج 

بعد تشغيل البرنامج وظهور النافذة شكل (4-2) نختار من Create New اللغة المطلوبة وهي HTML  فتظهر واجهة العمل بالبرنامج كما في الشكل (4-5)
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شكل(4-5)

تتكون واجهة البرنامج من العديد من النوافذ ولوحات المتغيرات والعناصر والأدوات التي تتيح للمستخدم بناء صفحات الويب وتنظيم التعامل معها بسهولة .

وأثناء استخدام واجهة البرنامج سوف تلاحظ أن بيئة العمل داخل برنامج Dream weaver مرنة جدا بحيث تتناسب مع مختلف الأساليب ومستويات الخبرة .

والواجهة التي تظهر بعد إنشاء   المستند تسمى نافذة المستند Document والتي تستخدم لعرض وإدخال وتعديل محتويات الصفحات من كتابات وصور وجداول والعديد من العناصر الأخرى التي تتكون منها صفحات الويب .

وتتكون هذه النافذة من :

( شريط العنوان Title bar الذي يحتوي على اسم وعنوان المستند HTML المفتوح حاليا في النافذة Document  .

( شريط القوائم Menu bar الذي يحتوي على العديد من  مجموعات القوائم المنسدلة   والتي تستخدم للوصول إلى جميع الأوامر والنوافذ الخاصة بالبرنامج .

وكما ترى في نافذة البرنامج بعض هذه القوائم شاهدناه في برامج كثيرة أخرى مثل برنامج الكتابة وورد أو برنامج الجداول  الحسابية إكسل وغيره مع الأختلاف في وظائف بعض القوائم .
1- قائمة ملف File 
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كما في الشكل (4-6)  

· New 
لإنشاء   ملف جديد .
· Open 
لفتح ملف موجود من  قبل .
· Open Recent 
لفتح آخر مجموعة ملفات تعاملت معها .
· Close
لغلق الملف دون غلق 
البرنامج

· Close all 
لغلق جميع الملفات 

· Save     
                                                                                              شكل (4-6)                                                         
لتخزين الملف لأول مرة أو تخزين التعديل بعد ذلك . ويفضل استخدام مفاتيح الإختصار Ctrl+S للسرعة .

· Save As 
لتخزين الملف بإسم جديد أو في مكان جديد أو الإثنان معاً.

· Save to Remote server                                              
للتخزين على السيرفر .

· Save As Template 
للتخزين كقالب يمكن الرجوع اليه في البرنامج .

· Import
إستيراد العناصر 

· Export 
           لتصدير العناصر
· Preview in Browser 
معاينة الصفحة المصممة على متصفح الأنترنت .

· EXIT 
للخروج من البرنامج 
     2- قائمة View 

     كما في الشكل (4-7) تستخدم هذه القائمة في اظهار أو    أخفاء العناصر المستخدمة أثناء التصميم مثل :
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 التكبير والتصغير 
·  Rulers 
اظهار أو اخفاء المساطر في جوانب الصفحة                         
· Grid
 اظهار أو اخفاء الشبكة المساعدة في الرسم Grid
· Tracing Image 
اظهار أو اخفاء الصور المساعدة  والتي تستخدم
 في خلفية التصميم 
ولا تظهر في المتصفح 

· Visual Aids                                                      الشكل (4-7)
لاظهار أو اخفاء العناصر المرئية المستخدمة
 أثناء التصميم .                                                                                                                            
3- قائمة Insert
يمكن  من خلال هذه القائمة شكل(4-8) ادراج العناصر إلى صفحة الانترنت هذه العناصر مثل :

· Image  
وهى الصور الثابتة 

·  Image Objects
وهي الصور التفاعلية أو التي تتغير عند مرور المؤشر عليها من خلال الأمر Rollover Image وفي نفس الوقت تحمل link أي اتصال . ويمكن ادراج مجموعة  من هذه الصور عن طريق الأمر navigation bar .
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شكل (4-8)
· Media  
يمكن ادراج ملفات flash  بامتداد swf التي يقوم برنامج flash باعدادها أوأي برنامج آخر .

كما يمكن ادراج ملفات shockwave  وهي الملفات التنتج من برامج Micromedia  director   . كما في الشكل (4-9)                      

· Forms  

· Table  
ومن خلال هذا الأمر ومجموعة الأوامر التي تعمل معه   يمكن إنشاء   الجداول  والتعامل مع عناصره المختلفة من صفوف وأعمدة وخلايا .
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                                          شكل(4-9)
4- القائمة Modify
هذه القائمة تستخدم لعمل التعديلات على العناصر الموجودة في الصفحة .وبالدخول في هذه القائمة يظهر أول أمر وهو لتعديل الصفحة 
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                                             شكل (4-10)
· Page properties 
وكما ترى في الشكل (4-10) يمكن عمل تعديل للصفحة من حيث نوع الخط Page font المستخدم في الكتابة وحجمه size  وكذلك لونه Text color.

كما يمكن التغيير في لون الخلفية للصفحة Background color  أو وضع صورة في الخلفية Background image    .
( لاحظ أن صورة الخلفية إذا كان حجمها كبير فسوف تأخذ وقت طويل أثناء التحميل في متصفح الأنترنت  .
( شريط الأدوات Insert bar وهو أسفل شريط القوائم , والذي يستخدم في إدراج العناصر المختلفة إلى المستند مثل الصور والإطارات والجداول  والطبقات .
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( شريط الأدوات Standard والذي يحتوي على المفاتيح المستخدمة لتغيير طريقة عرض المستند في النافذةDocument  شكل (4-11 ) .
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شكل(4-11)

بالإضافة إلى عدة مفاتيح أخرى تستخدم للوصول إلى بعض الأوامر الشائعة .
( شريط Tag selection  وهو أسفل جزء مساحة العمل ويظهر بين علامتي أكبر من وأصغر من وهي طريقة كتابة الHTML . وهذا الشريط يمكنك من التنقل بين مفردات وعناصر HTML والتي تسمى Tags والتي يتم إضافتها تلقائيا بمجرد إضافة العناصر للمستند .

( اللوحات Panels وهي اللوحات المستخدمة في البرنامج والتي تزيد من إمكانيات البرنامج . ويمكن إخفائها أو اظهارها بالضغط على السهم الجانبي .

( الخواص properties ويعرض الخواص والإعدادت المرتبطة بالعنصر أو النص أو المكونات المختارة حاليا في المستند . كما يسمح لنا بتغيير هذه الخواص .

ويمكن أظهار أو اخفاء هذا الشريط بالضغط  على السهم كما بالشكل .

(يمكن اخفاء جميع الأدوات واللوحات مباشرة بالضغط على F4 من لوحة المفاتيح وكذلك يمكن اظهارها مرة أخرى بالضغط على نفس المفتاح من لوحة المفاتيح مرة أخرى  .

4-1-4 النافذة Document 
تعتبر النافذة Document  النافذة الرئيسية في البرنامج . حيث تتم فيها جميع  مراحل التصميم . كما يظهر المستند الحالي في هذه النافذة أثناء انشائه أو تعديله .

وتتكون هذه النافذة كما يظهر في الشكل (4-12) .
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                                                            شكل (4-12)                           
· الشريط العلوي وتظهر فيه مجموعة المستندات المفتوحة بالبرنامج وكل ما على المستخدم للتنقل بين هذه المستندات هو الضغط على المفتاح الخاص بالمستند الذي يريده من هذا الشريط مثل   untitled-1  untitled 2 . 

وعند ظهور علامة النجمة بجانب أسم المستند يدل ذلك على أن هذا المستند لم يتم حفظه بعد , أو أنه لم يتم حفظ التعديلات التي أجريت عليه . 

· شريط  الأدوات Document  كما ذكرنا سابقا يحتوي على الرموز الخاصة للتنقل بين طرق العرض المختلفة للمستند , وبعض الرموز الأخرى .
· مساحة العمل المستخدمة لإدراج النصوص والصور والعناصر الأخرى اللازمة للمستند .
· شريط الحالة  Status bar   وهو اسفل ورقة العمل .وهويحتوي على عدة رموز وبيانات . ففي الجزء الأيسر من هذا  الشريط يظهر الشريط Tag

 Selector والذي يقوم بعرض تسلسل عناصر لغة  HTML المدرجة بالمستند الحالي .
 وفي الجزء الأيمن من هذا الشريط يظهر ابعاد النافذة بالوحدات Pixels .

وجانبه بيان عن حجم المستند الحالي والزمن المتوقع لتحميل هذا المستند عند وضعه على الموقع Remote Server  لنشره على شبكة الانترنت .

وبالطبع أنه كلما زادت محتويات الصفحة  زاد الزمن اللازم للتحميل , وتتوقف سرعة التحميل down load speed   على سرعة الأتصال connection  الخاصة بالمستخدم  والتي تحددها سرعة الموديم وكفاءة الاتصال وعوامل أخرى  .

والوضع الأفتراضي للبرنامج هو استخدام سرعة الأتصال 65.0 kb/s لحساب سرعة التحميل .

وبعد أن تعرفنا على البرنامج نستطيع أن نلخص خطوات تشغيل البرنامج للتعامل معه:

1) تشغيل البرنامج من قائمة Start  .
2) نقوم بإنشاء   ملف جديد من الأختيار Html من الخانة Create New  .
3)  بمجرد إنشاء الملف يكون بدون اسم ( untitled) يجب تخزينه على القرص الصلب عن طريق:
· الضغط على file  ثم save as   كما في الشكل (4-13 )
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                                                      شكل ( 4-13)
· يظهر المربع الحواري لتحديد اسم ومكان الملف الجديد كما يتم في تخزين أي ملف  ثم ok .
      4)  تصميم الصفحة كما تريد من صور وكتابات وجداول وغير ذلك .

      5) الضغط على مفتاح ctrl + s   من لوحة المفاتيح وذلك لتخزين الخطوات

      6) استعراض صفحة الويب التي تقوم بتصميمها من خلال متصفح الأنترنت على جهازك عن               طريق الضغط مباشرة على مفتاح F12  من لوحة المفاتيح . 

(             يمكن استعراض الصفحة أيضا من خلال علامة المتصفح 
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شكل ( 4-14)

يمكن إضافة متصفحات أخرى من خلال Edit Browser List  كما يظهر
 في الشكل أمامك (4-14 ).

مثال :

ما هي خطوات تصميم صفحة ويب فارغة تعرض في سطر العنوان عبارة welcome to Egypt                                                               

التنفيذ 

1- تشغيل البرنامج .
2- إنشاء   صفحة جديد من نوع Html   .

3- تخزين الملف بإسم وليكن EGYPT  على سطح المكتب  .

4-   من النافذة   document  للبرنامج وعند مربع العنوان Title نكتب العبارة  welcome to Egypt  .

5-  الضغط على مفتاحي ctrl + S معا .

6- الضغط على F12  من لوحة المفاتيح فيظهرالمتصفح الخاص بجهازك كما في  الشكل (4-15) ....... لاحظ ظهور العنوان بجوار علامة المتصفح .
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4-2 ادخال الصور 

نعلم جميعا أن أي موقع الكتروني هو عبارة عن مجموعة من الصفحات التي تعلن عن هذا الموقع . ويتم إنشاء   هذه الصفحات من خلال برامج تصميم المواقع . لذلك عند تصميم موقع الكتروني بإستخدام ال Dreamweaver , نقوم بإنشاء   مجموعة من الصفحات التي تعبر عن الصفحات الموجودة في الموقع . ثم حفظ هذه الصفحات . ثم وضع عناصر التصميم  المختلفة مثل الصور و الجداول  والكتابات والإرتباطات أو الوصلات وغيرها من العناصر داخل هذه الصفحات , مع العلم أن هذا البرنامج يتيح لنا استخدام صفحات معدة سابقا ويتم عمل تغييرات بسيطة فيها لتناسب الغرض المطلوب , وهي موجودة داخل قوالب تسمى Templates. نقوم بعد التصميم بحفظ الملف بامتداد HTML . ثم  بعد ذلك نقوم بنقل هذه الملفات إلى المجلد  الخاص بالموقع والموجود على القرص المحلي . 

ومن العناصر الهامة التي تعطي حيوية وجذب للموقع هي الصور . 
4-2-1 كيفية  ادخال الصور

 كأي عنصر من عناصر البرنامج يمكن استخدامه بأكثر من طريقة , فإن إدخال أو إدراج صورة يمكن عمله بأكثر من طريقة : 

1- من سطر القوائم

· في أعلى صفحة البرنامج نختار القائمة Insert , ثم من القائمة المنسدلة نختار Image   . 
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        شكل (4-16)
· فتظهرالصورة التي يتم اختيارها في جانب المعاينة مباشرة ويتم التنقل بين الصور المختلفة حتى نصل إلى الصورة المطلوبة ثم نضغط OK . ثم  يظهر لك مربع حواري كالتالي :
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يذكرك هذا المربع  بضرورة تخزين هذه الصفحة  في المجلد الذي انشاته من قبل في بداية العمل , وهذا في حالة ما إذا كنت نسيت أن تخزن الصفحة قبل بدء التصميم ولكن إذا كنت قد قمت بتخزينها مسبقا فإن هذا المربع لن يظهر وسوف يظهر بدلاً منه المربع الحواري الآخر 
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الذي يذكر لك أن ملف الصورة الذي اخترته خارج المجلد الخاص بالموقع الذي تنشئ فيه صفحاتك ويسألك هل تريد نسخ هذه الصورة إلى هذا المجلد  الآن ؟ نختار Yes  .
· بعد  ذلك تظهر الصورة في صفحة التصميم كما في الشكل  (4-17) 
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شكل ( 4-17 )
2- من شريط الأدوات

· من شريط الأدوات و من القائمة insert  قم بتنشيط الأمرcommon  . ثم من أيقونة الصورة وهي على شكل شجرة , يظهر المربع الحواري الذي من خلاله يمكنك اختيار الصورة بعد مشاهدتها في الجزء الأيسر من مربع الحوار  كما في الشكل  ( 4-18 ).
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· . بعد  ذلك تظهر الصورة في صفحة التصميم . 
· ثم بالضغط على F4 يمكنك معأينة الصفحة كما ستظهر في المتصفح . 
4-2-2 خصائص الصورة 

بملاحظة الشكل (4-19 ) نجد أنه بمجرد ظهور الصورة في صفحة التصميم فأن خصائص الصورة تظهر مباشرة في الجزء properties أسفل الشاشة .
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            شكل (4-19)

4-3- الوصلات Links
وهي عبارة عن وسيلة للتنقل من صفحة في الموقع إلى صفحة أخرى . أو من صفحة في الموقع إلى صفحة أخرى في موقع آخر . أو حتى للتنقل إلى أماكن مختلفة في الصفحة الواحدة .وغالبا ما تكون عبارة عن نص يختلف عن النص العادي ويتغير شكل مؤشر الفأرة عندما يمر عليه أو يمكن أن يكون عبارة عن صورة يتغير شكل مؤشر الفأرة عندما يمر عليها , أو يمكن أن تستخدم أيضا في فتح ملفات الوسائط المتعددة ويطلق عليها أيضا الروابط التشعبية Hyper Links وهناك طرق مختلفة لعمل الروابط.
قبل أن نتحدث عن الوصلات أو الروابط وكيفية عملها في صفحات الأنترنت لابد أولاً من التعرف على أنواع هذه الروابط وهي كالآتي :

1- الروابط الداخلية Internal links or local links 
وهي الربط بين مستندات وصفحات الموقع الموجودة على نفس جهاز الخادم المحلي وتسمى كذلك بالروابط المحلية Local links .
2-  روابط القفز Anchor 
وتستخدم للقفز والتنقل بين المواضع المختلفة داخل نفس الصفحة كما تستخدم للإنتقال إلى موضع محدد داخل صفحة أخرى في نفس الموقع .
3- الروابط الخارجية External Links 
وهي لربط  الموقع الحالي بمواقع أخرى .
4- روابط الإيميل  e-mail links 
وهي لربط المستخدم بإيميل معين .
وسوف نشرح طريقة عمل بعض هذه الروابط :

· الروابط الداخلية internal links or local links 
وكما قلنا سابقا فإن هذا النوع من الروابط يستخدم للتنقل بين الصفحات الموجودة على نفس الجهاز ويمكن أن تكون هذه الروابط (رموز – نصوص – صور) .

ولتوضيح كيفية عمل هذا النوع من الروابط نجري المثال التالي :

لنفرض أنك قمت بتصميم عدة صفحات انترنت لموقع مدرستك وتريد وضع رابط يقوم بالتعريف عن المدرسة وليكن اسم الرابط (about us) مثلا فلكي تقوم بذلك يجب أن تكون صفحة التعريف بالمدرسة موجودة مسبقا ويتم وضع الرابط في صفحة أخرى شكل (4-20) مثلا كالآتي :
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     شكل(4-20)

1- الخطوة الأولى نقوم بتظليل النص المطلوب أو الصورة المطلوب عمل ارتباط لها .
2- نقوم بالضغط على المجلد الأصفر الموجود أسفل الصفحة كما في الشكل (4-20) .

3- يتم فتح صفحة تحتوي على صفحات الموقع نختار منها الصفحة المطلوب عمل الإرتباط بها وهي طبعا صفحة about us أنظر شكل (4-21) كالأتي :


شكل (4-21)
ونلاحظ بعد هذه الخطوة أن الرابط (النص) قد تم وضع خط تحته وعند المعاينة يتحول مؤشر الفأرة إلى يد عند المرور على هذا الرابط . وعند الضغط عليه ينقلنا للصفحة المطلوبة .
ويمكن تجربة هذه الرابطة بالضغط على مفتاح ctrl والضغط على الرابطة ضغطاً مزدوجاً بالزر الأيسر للفأرة أو بالضغط على مفتاح  f12  وذلك طبعا بعد حفظ الملف.
· روابط القفز Anchor 
وكما قلنا سابقا فإن هذا النوع من الروابط يستخدم للقفز والتنقل بين المواضع المختلفة داخل نفس الصفحة كما تستخدم للانتقال إلى موضع محدد داخل صفحة أخرى في نفس الموقع 
فمثلا للانتقال داخل الصفحة الواحدة في مواضع مختلفة نتبع الآتي :

نفرض انه هناك موقع لمدرسة ما ونريد الانتقال داخل هذه الصفحة في مواضع مختلفة فمثلا نريد عند الضغط على جملة about us)) يتم الأنتقال في نفس الصفحة إلى جملة التعريف بالمدرسة ويفيد هذا بالتنقل السريع دون استخدام أشرطة التمرير ويتم عمل ذلك على خطوتين  كالتالي :

[image: image11.png]


 

شكل (4-22)
ويتم عمل ذلك على خطوتين كالتالي :
1- نذهب إلى الموضع المراد الانتقال اليه داخل الصفحة وهو هنا جملة (تعريف بالمدرسة) ثم نضغط على الرمز(Named Anchor) [image: image12.bmp] والموجود أعلى الصفحة فيقوم بطلب اسم لهذا الموضع كالآتي :
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2- فنقوم بإدخال الأسم الذي نريده ثم نضغط OK فيقوم بوضع علامة الرابطة بجانب كالآتي :
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وبذلك نكون قد حددنا المكان الذي سوف ننتقل إليه عند النقر على كلمة About us الموجودة على الجانب الأيسر من الشاشة وبذلك تنتهي الخطوة الأولى .
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3- ثم نقوم بكتابة اسم رابط الموضع المقصود والذي تم تسميته من قبل (manialschool) ولكن نضع قبل الأسم العلامة (#) كالآتي :
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مع مراعاة الدقة الشديدة أثناء كتابة الأسم .
ثم نضغط على مفتاح الإدخال فيتم عمل الرابطة وبذلك نكون قد انتهينا من شرح عمل روابط الأنتقال داخل الصفحة الواحدة .
أما اذا أردنا الأنتقال إلى موضع معين في صفحة أخرى فأننا نقوم بالذهاب إلى هذا الموضع في الصفحة الأخرى وننفذ كل ما سبق .
· الروابط الخارجية External Links 
وهي كما سبق أن قلنا تستخدم لربط  الموقع الحالي بمواقع أخرى .

ويتم عمل الروابط الخارجية كما سبق عمله في الروابط الداخلية ولكن الفرق في اننا نكتب العنوان كاملاً في شريط العنوان مثال http//:www.yahoo.com   

· روابط الأيميل  e-mail links
ولعمل رابط يقوم بفتح نافذة الإيميل نقوم باختيار أو تحديد العنصر الذي نريده بالضغط عليه أن يفتح لنا نافذة البريد الألكتروني , ثم نضغط على المفتاح insert e-mail link من لوحة الأوامر common فنكتب العنوان بشكل كامل فيتم إنشاء   رابطة إيميل .

4-4- خواص الصفحة Page Properties
ومنها يمكن تحديد خصائص الصفحات من حيث (الألوان – الخط – الصور – الخلفيات ..........)
ويمكن فتح صفحة الخصائص :
1- من قائمة (Modify) ثم (page proprieties) .

2-  بالضغط على مفتاحي (ctrl +J) .
3- أو يمكن فتحها من الشاشة السفلية اسفل الصفحة حيث نجد مفتاح page proprieties 
وعند الضغط على صفحة الخصائص تظهر الشاشة شكل(4-23)  الآتية :
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شكل(4-23)
ومن هذه الشاشة يمكن تغيير الخصائص المختلفة لصفحة الويب .
4-5 الجداول  

تعتبر الجداول  هي أفضل طريقة لتقسيم الصفحة إلى صفوف وأعمدة .

وتتكون الجداول  كما نعمل من ثلاثة مكونات رئيسية هي :

1. الصفوف Rows   
2. الأعمدة Column  
3. الخلايا Cells   
والخلية تنتج من  تقاطع الصف مع العمود . حيث يتم وضع مكونات المستند في هذه الخلايا ثم يتم تنسيقها بالشكل المناسب . 

4-5 -1 إنشاء   الجداول  

وقبل إنشاء   الجدول لابد من التأكد أن العمل في طريقة العرض standard ,وذلك بفتح المجموعة Layout   في شريط أدوات Insert  والتأكد من أن مفتاح standard هو المفتاح المختار بهذا الشريط كما بشكل (4- 24)

[image: image18.png]S o] s 702000, 1 of <
plasa Lo nc[oevale

55 So-as Cmmms o
25
St 3
sy Soerel
ez
sy

PEry

(V10 a la s win

Fomie [ (] B/EZAM uk
ot ook o] e orn 3] [ e





شكل (4- 24)

خطوات إنشاء   الجدول :

1- يمكن إنشاء   جدول  بأحد الطرق الآتية :
1-الضغط مباشرة على علامة الجدول في شريط Insert .

 2- أو من قائمة Insert  في شريط القوائم واختيار Table .
      3-الضغط على المفاتيح Ctrl  +  Alt  + T  معا .
      4-يتم عمل اعدادت الجدول من المربع الحواري Table  والذي يظهر أمامك كما 
       بالشكل ( 4-25)
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                                                       شكل (4- 25)

·  الخانة Row يتم  فيها تحديد عدد الصفوف .
· الخانة Columns يتم فيها تحديد عدد الأعمدة .
· الخانة Table width  يتم فيها تحديد عرض الجدول بوحدات القياس pixels  . كما يمكن تحديد عرض الجدول كنسبة مئوية من عرض الصفحة باختيار Percent .
· الخانة Border  thickness نحدد منها سمك إطار الجدول . والقيمة الأفتراضية لسمك الجدول هي الواحد . كما يمكن زيادة سمك الإطار  بكتابة قيمة قيمة أكبر من الواحد  في نفس الخانة .
وفي حالة عمل جدول بدون إطار نضع صفر في هذه الخانة .

· الخانة Cell padding  نحدد المسافة بين المكونات التى تدرج داخل الخلية وإطار الخلية بالوحدات pixels .
· الخانة Cell spacing  نحدد المسافة بين خلايا الجدول بوحدات القياس pixels  .
· Header هو الجزء الثاني من مربع الحوار Table  وفيها اربعة نماذج  سابقة الإعداد لإختيار التنسيق الخاص برأس الجدول Header فنختار أحد  هذه النماذج .

· الخانة Caption لتحديد عنوان لهذا الجدول .
· الخانة Align caption  نختار موضع ظهور العنوان الذي تم تحديده في الخانة Caption  بالنسبة للجدول  . حيث يمكن وضع العنوان حسب الوضع الإفتراضي أو على يمين أو يسار أو أعلى أو أسفل الجدول .
· الخانة Summary يمكن من خلالها اضافة وصف لهذا الجدول , مع مراعاة أن هذا الوصف لن يظهر عند عرض الجدول  من خلال المتصفح .
·  الضغط على OK .
·      فيتم ادراج الجدول في المستند ويظهر عنوان الجدول في الموضع الذي  تم تحديده من خلال الإعداد كما في كما في الشكل (4-26)
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شكل(4-26)
(بمجرد ادراج الجدول في المستند سوف يمكنك تعديل خواص الجدول وخلاياه 
4-5-2 التعديل في خواص الجدول وخلاياه 

للتعديل في خواص الجدول لابد أولاً من اختيار الجدول وخلاياه .

· يتم اختيار الخلية بالضغط داخلها بالمؤشر .
· لإختيار مجموعة خلايا متجاورة .
1- نقف بالمؤشر داخل الخلية الأولى مع السحب ليتم اختيار مجموعة الخلايا المتجاورة . 
  ب- نقف بالمؤشر داخل الخلية الأولى ثم الضغط على مفتاح Shift من لوحة المفاتيح مع الضغط بالمؤشر داخل الخلية الأخيرة فيتم اختيار مجموعة الخلايا المحصورة بين الخلية الأولى والأخيرة . 
· لإختيار مجموعة من الخلايا الغير متجاورة نضغط مفتاح Ctrl  من لوحة المفاتيح ثم الوقوف داخل أي خلية مطلوب إختيارها .
· لإختيار صف كامل من الخلايا , نحرك المؤشر إلى الجهه اليسرى من الجدول فيتحول المؤشر إلى سهم اسود أفقي . وبالضغط على المفتاح الأيسر للماوس أثناء ظهور هذا السهم يتم إختيار صف الخلايا بالكامل . [image: image21.png]



· لإختيار عمود كامل , نتحرك بالسهم إلى أعلى حافة الجدول فيتحول المؤشر إلى سهم أسود رأسي . وبالضغط على المفتاح الأيسر للماوس أثناء ظهور هذا السهم , يتم أختيار عمود كامل . [image: image22.png]LML





· لإختيار الجدول بالكامل
1- يتم الوقوف على الركن الأيسر العلوي للجدول .
2- الوقوف داخل أي خلية من الجدول ثم اختيار <table > من شريط الحالة عند الجزء الذي يعرض Tag  ال HTML   كما تشير الدائرة الحمراء شكل (4-26) .

·    لدمج خليتان أو أكثر . 
نحدد الخلايا المطلوب دمجها ثم نضغط المفتاح الأيمن للماوس ونختار من القائمة الموجودة Table  ومنه نختار Merge cells كما في الشكل (4- 27) 
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شكل(4-27)
3- يمكن تقسيم خلية إلى خليتين أو أكثر باتباع  نفس الخطوات السابقة في حالة دمج الخلايا  ولكن في هذه الحالة يتم اختيار split cell  بدل من Merge cell  .
  4-5-3 اضافة المحتويات إلى الجدول 

1- يمكن اضافة أي عنصر يمكن اضافته إلى المستند إلى خلايا الجدول . مثل الكتابات والصور والأفلام والعديد من العناصر الأخرى . 

2- اضافة صورة إلى الجدول
3- بعد عمل الجدول ودمج خليتان معا لتحتوي الصورة 

4- من قائمة Insert شكل(4-28)نختار Image  


5- يظهر الصندوق الحواري الذي نحدد منه 

اختيار الصورة .ثم نكمل عملية وضع الصورة .

ويتم ذلك من قائمة Insert ثم Image
                            شكل(4-28)
4-6- خواص النص


بطبيعة الحال لاتخلو صفحة انترنت من النصوص , ولذلك فإن النصوص تقوم بدور حيوي في المواقع الإلكترونية . وكلما كانت النصوص منسقة ومرتبة وواضحة فإنها تسهم إسهاماً كبيراً في انجاح هذا الموقع . 
وسنتناول  كيفية التعامل مع النصوص في برنامج Dream Waver. ويبدأ ذلك من بداية اختيار خط الكتابة فكلما كان الخط شهيراً ومعروفاً فإنه يمكن إظهاره في معظم المتصفحات الموجودة على الأجهزة المختلفة . وهناك عدة اصدارات من برنامج دريم ويفر لاتدعم اللغة العربية ولكن هناك طرق عديدة وناجحة في التغلب على هذه المشكلة باستخدام برامج وسيطة .
و لكتابة نص معين :

 نقوم بأختيار common ثم Text ثم كتابة النص في المكان المطلوب.

ومن المعروف  انه لكي يتم التعديل على أي نص سواء كان ذلك (تكبير-تصغير-تغيير الخط – تغيير اللون -.....) لابد من تظليل هذا النص ويتم ذلك بعدة طرق سواء باستخدام لوحة المفاتيح أو باستخدام الماوس .
4-6-1 تنسيق النص Text Formatting
يتم تنسيق النصوص عن طريق لوحة الخصائص Properties Panel مع استخدام الأداة المناسبة للتنسيق الذي نريد اجراؤه . فمثلا قد نريد تغيير شكل الخط أو لونه أو حجمه أو كل ذلك في نفس الوقت.
ولعمل ذلك قم بالتأكد من اظهار لوحة الخصائص Properties Panel عن طريق فتح قائمة Window ثم Properties فتظهر شكل (4-29) كالتالي :


شكل(4-29)

ولإختيار خط الكتابة نتبع التالي مع العلم بأنه لاتوجد هناك اختيارات كثيرة متاحة لأنواع الخطوط المختلفة كما في برنامج word وذلك لأن لغة HTML صممت لتعمل على العديد من أنظمة التشغيل ولذلك فإن أشكال الخطوط المتاحة والمضمون عرضها على جميع أنظمة التشغيل ليست كثيرة .
فمثلا لو كتبنا في صفحة التحرير في البرنامج هذه الجملة (THIS IS MY FIRST SITE)

وأردنا مثلا أن نغير نوع الخط فأننا نقوم بتظليل الكلمة وعمل التغيير من الخصائص واختيار FONT

كما يمكن اختيار اللون والحجم الخ .

وفي الحقيقة أنه قبل البدء في عمل أي موقع يتم اختيار الخطوط المطلوبة من قائمة PAGE PROPARITIES انظر شكل (4-30) كالأتي :
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شكل(4-30)
والقائمة السابقة تخبرنا بأختيار الخطوط المطلوبة لصفحة الويب .

كما يمكن اختيار الخطوط المطلوبة للروابط Links الموجودة في الصفحة ويتم ذلك كما في الشكل 

(4-31) كالتالي :
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شكل(4-31)

4-7- الخلفيات الثابتة للصورBackground Image
يمكن عمل خلفيات ثابتة لصفحات الويب التي تقوم بتصميمها بكل سهولة بواسطة برنامج دريم ويفر. ويمكن أن تكون الخلفية عبارة عن لون أو أن تكون الخلفية عبارة عن صورة. وطبعا كما هو معلوم أنه كلما قل (حجم الصورة) كلما كان ذلك أفضل كما ذكرنا من قبل , حيث انها تشغل حيز أقل في الذاكرة ويتم تحميلها بسرعة . 
ولعمل خلفية لصفحة الويب نقوم بالتالي :

نقوم بفتح خواص الصفحة شكل(4-32) كما سبق وعرفنا ذلك page proprieties كالأتي :
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شكل(4-32)

وبعد تحديد مسار الصورة نضغط Apply  ثم OK
4-8- العلامات المائية Water Mark
والمقصود بالعلامات المائية هي الصور التي تقوم بحفظ حقوق المؤلف . فمثلا إذا أردنا أن يظهر شعار معين أو صورة معينة على خلفية الصفحة, ولكن بلون شفاف يمكن التحكم في درجة شفافيته تسمى هذه الطريقة بالعلامة المائية . مثل التي توجد على العملة الورقية ولا تظهر الا بالتعرض للضوء .

ولعمل العلامات المائية باستخدام برنامج Dream Waver نتبع التالي :

- نقوم بفتح صفحة خواص الصفحة Page Properties شكل(4-33)بالضغط على الإختيار الأخير Tracing Image  . 
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شكل(4-33)

فتظهر الصفحة التالية شكل(4-34)
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شكل(4-34)

بعد ذلك يتم الضغط على Apply ثم OK لإعتماد الخلفية الشفافة .
4-9- أزرار Rollover
ويطلق عليها أيضا الصور المتغيرة وهي عبارة عن صور تتغير عند مرورالمؤشر عليها. كما يمكن استخدام هذه الطريقة لكي تعمل كمفاتيح انتقال لمكان اخر في صفحات الويب . وهي في الحقيقة تتكون من صورتين تظهر الصورة الأولى بمجرد فتح الصفحة أما الصورة الثانية فلاتظهر الا بمرور المؤشر عليها ,  وعند تحريك المؤشر بعيدا عنها تعود إلى وضعية الصورة الأولى  ويتم عمل ذلك كالتالي :
نضع المؤشر في المكان الذي نريد أن تظهر فيه هذه الصور في محرر البرنامج ثم نفتح قائمة insert ومنها نختار Image Objects ثم نختار Rollover Image أو يمكن عمل ذلك مباشرة من قائمة common ثم نختار image ثم Rollover Image فتظهر القائمة شكل(4-35) :
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 شكل(4-35)

1- Image name: وهو ما ستكتبه عن اسم الصورة  .
2- Original Image: وهي الصورة الاصليه التى ستظهر بالبداية .
3- Rollover Image: وهي الصورة التى بمجرد مرور السهم عليها ستظهر مباشرة .
4- اما  Preload rollover image تلاحظ وضع عليها علامة صح والمقصد منها عند فتح الصفحه سيتم تحميل الصورة الثانيه قبل ظهورها فبمجرد مرور السهم على الصورة الأولى ستظهر الصورة الثانية مباشرة .
5- Alternate text: لكتابة نص أو تعليق عند عدم تحميل الصورة أو نتيجة خطأ في التحميل .  
6- When clicked ,Go to URL : وهي لعمل ارتباط تشعبي بمجرد الضغط على الصوره تلقائيا سينتقل لمسار الصفحة المختارة وهذه الميزة تقوم بعمل المفتاح للإنتقال إلى صفحة أو موقع أخر .
وبعد عمل هذه الخطوة يتم اختبار الصفحة بالضغط على مفتاح (F12) .
4-10- خريطة الصورة image map
وفيها يتم تقسيم الصورة إلى أجزاء كالخريطة  ,  بحيث يكون كل جزء من أجزاء الصورة له رابط مختلف. فمثلاً إذا كان هناك صورة واحدة تحمل عدة أشياء مثلاً كالأقسام المختلفة في المدارس الفنية ونريد عند الضغط على كل جزء في الصورة أن يتم الأنتقال لصفحة تتحدث عن هذا القسم . ولنفرض أن الصورة كالتالي كما في  شكل(4-36)
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شكل(4-36)

وكما نرى في الصورة انها تحتوي على صور مصغرة للأقسام المختلفة لمدرسة صناعية ونريد هنا عند الضغط على الصورة المصغرة لكل قسم يتم الإنتقال إلى صفحة أخرى تتحدث عن هذا القسم ولكي يتم عمل ذلك نقوم بالآتي اتظر شكل(4-37) :

   شكل(4-37)

وهناك ثلاث أشكال يمكن عمل بهم ثلاث أماكن فعالة Hot Spot وهي :
1- المستطيل Rectangle

2- الدائرة oval

3- الشكل الغير منتظم polygon
وبما أن أشكال الصور المصغرة هي أشكال غير منتظمة فأننا نختار الأختيار الثالث ونقوم بالتظليل على حدود الصور المصغرة .

وبعد ذلك نضغط على كل صورة تم تظليلها لإضافة الروابط  كما في الشكل (4-38) كالتالي :
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شكل(4-38)

ويتم عمل نفس الخطوات السابقة لكل صورة مصغرة وبذلك نكون قد أنتهينا من عمل خريطة للصورة .
تطبيقات الباب الرابع

1-ماهي الطرق المختلفة لتصميم صفحات الإنترنت ؟

2- ما هي لغة css وفيما تستخدم ؟
3- ما هي الأمور التي يجب مراعاتها عند تصميم صفحات الأنترنت ؟
4- فيما يستخدم برنامج  Dream Waver و كيف يمكن فتح مشروع جديد ؟
5- وضح ما هي استخدامات القوائم التالية :
(Insert-Modify-file-edit)
6- كيف يمكن ادخال الصور داخل صفحة الأنترنت ؟
7- ما هي الوصلات Links وما هي أنواعها وكيف يمكن عملها ؟

8- بين مع الشرح كيف يمكن ادراج جدول (3x3) في صفحة الويب ؟

9- كيف يمكن تحديد نوع الخط المستخدم في صفحات الويب وكيف يمكن تغيير الخط المستخدم في عمل الأرتباطات ؟

10- كيف يمكن عمل خلفية صورة لصفحة الويب ؟
11- كيف يمكن عمل علامة مائية لصفحة الويب ؟

12- ما هي الصور المتغيرة Rollover وكيف يمكن عملها وكيف يمكن استخدامها كمفاتيح انتقال ؟

13- ما هي خريطة الصورة وكيف يمكن عملها ؟
14- ناقش مع زملائك فكرة عمل موقع لمدرستك ونفذه أثناء التطبيق العملي .




الشكل  ( 4-18 )











شكل  (4-15)








�"غلق" وليست "علق"


�التصميم وليست لتصميم
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