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احمد ياسين شلش: والبداع التنميهشباب   



2012فتح فيوجل ستوديو  وشرحه: الدرس الأول

هذا هوه البرنامج -1

2012نقوم بفتحه نسخه

فيوجل استوديو

2-نضغط علي  (new 

project)اي مشروع جديد



فيوجل بيسكلغههذه 

ميكرسوفتمن شركه المتبنأ

(vb.net)

3-سي شاربلغههذه 

تميكرسوفمن شركه المتبنأ

وهي التي نشرح هنها 

(c#.net)

++سي لغههذه 

ميكرسوفتمن شركه المتبنأ

قويه يدرسها لغهوهي 

(++c)المهندسون

اف شاربلغههذه 

ميكرسوفتمن شركه المتبنأ

(F#.net)



نضغط هنا

نضغط علي هذا -6

هي الي شاشه 

DOS

نضغط علي -5

WINDOS 7-اسم البرنامج تستطيع ان

(تجربي)تغيره انا كتبته 



اسم المشروع

محل الكود الذي نكتب به

احاسوبلعمله 

خصائص المشروع

وملفات ومجلدات

شريط الأدوات والبيانات



هكذا نعلن عن اسم 

الاده هي 

console.writeline();

هذه اداه لكي توقف شاشه

)dos)=>  تضهرالتي

وتختفي مباشره  بعد تنفيذ 

الكود

في الكود فان البرنامج لان ينفض شيئنسيت أي ان:ملاحضه

اني لن اكتبهاالاخطئالكود الى اذا وضعت كلمه تجنب 

لان يجب علينا من الفضل ان نكتبه خالي من الخطاء 

كي بدا التشغيل بعد ان نكتب الكود ل

لنا شاشه سوداءتضهر

حفظ كل 

الملفات

حفظ الملف الي 

انت فيه فقط

رجوع خطوه الى 

الوراء



(;) هو اني لم اكتب الخطا

فعطاني عندي المنقوطهالفاصله

خطا

السوداء عندما زر  الشاشهلي اضهر

بدا التشغيل بعد ان حذفت الخطأ

الثانيهالجملهأي 

ايقاف
اين وصل في 

التنفيذ



لعطائه اسم الاداههذه 

عند التشغيلتضهر

عندما اكتب 

console.writeline();

فراغتضهردون أي شيء فيها 

يجب ان تضغط علي الحفظ لكي

لك لون الشريط اخضريئتي



المتغيرات والثوابت:الدرس الثاني 

رقيمه تخزن في ذاكره الكمبيوتهي:النتغيرات

المتغيرات
العدديهالمتغيرات 

المنطقيهالمتغيرات 

النصيهالمتغيرات 

string char
bool int byte double

يأخذ نص طويل يأخذ من عدد 

1-255

يأخذ حرف فقط يأخذ صح او خطا يأخذ عدد صحيح مثل

234و543

يأخذ من عدد

123عشري  .11

Data time

المتغير يأخذ وقت



:مثلا علي المتغيرات

متغير عدد صحيح

متغير عدد عشري

متغير منطقي

متغير الوقت

10يساوي 

الشاشهاطبعه علي 

(Dos)السوداء 

الشاشهلايقاف

بعد ما تخلص كود 

تكتب في الكود سيظهر أخطاء حته عندما:ملاحظه

تكمله وتعمل له اعاده بناء



الناتج من الكود
المقارنهجدول الروابط 

قيمه تخزن ولا يمكن تغيرهاهي:الثوابت

(const)ويتم العلان عن الثوابت بداله

Const string my text=“ahmd”;

او لعدد

Const int my number=3;

راسم المتغي



( if )الشرطيهالجمله: الثاث

If ( المتغير==القيمه)

{

اذا تحقق الشرط الأول

}

Else if ( المتغير== أخرىالقيمه)

{

اذا تحقق الشرط الثاني

}

Else

{

اذا لم يتحقق أي شرط 

}

البدايه

النهابه

بحد العلامات في جدول اليساوييمكن استبدال 

وتعني لا يساوي)=!( مثلاالمقارنهالسابق الروابط 

المعنىالرمز

الربط الجمل مع بعض&او + 

دبلواحاو النقصان الزياه--,++

القسمه/او \

الضرب*

تستعمل في الناقص-

التكراريهالجمل 

الحسابيهجدول الروابط 

اليساوي=

الجمع +



) if  الشرطيهالجملهمثال علي(

التي القيمهأي 

سوف تدخلها 

سوف تخزن

أي اذا لم ادخل 

أي من الاسمين 

اعطيني زمور

وتعني نوع 

والمدهالزمور 

من الوقت

Ahmd عندما كتبت Ahmdكتبلي 

Console.Readkey();

}



Switch الثانيهالشرطيهالجمله
Swich( المتغير)

{

case:1

( 1)تقوم بشرط اذا كان يساوي 

break;

case:2

( 2)تقوم بشرط اذا كان يساوي 

break;

Default:

شرط من الشروط  اذا لم يتحقق أي 

break;

الثلاثيالارابط

المتغير==القيمهالشرط الأول ؟ : الشرط الثاني 

تعني اذا تحقق الشرط تعني اذا لم يتحقق الشرط الاول

الرابط الثلاثي



 )int )متغير عددي (  a) ان

وان;(()condole.readlinمتغير نصي وجب تحويلها

0القسمهاذا كان قيمه 

القسمهاذن لا يمكن 

لا 0على القسمهان 

يمكن كما ضهر علي 

الشاشه



)for) التكراريهالجمله:ثالثا 

For (int var =1;var<100;var ++)

{

الشرط الذي تريد تكراريته

}

راسم المتغي
مثال على التكرار

بمقدار واحدالزيدهأي 



التكراريهعمل برنامج جدول الضرب بجمله 


