
 

                                                       

 

                                                                                                                                               

 

 

 ٌثاٌجبة اٌثب                     
 

 (سعُ ثلاثٟ الأثؼبد )               الأٚرٛوبد 

3D 
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        يحخىياث انباب انثانث

اٌزؼشف ػٍٝ اٌؼٕبصش ٚ الأ٠مٛٔبد اٌخبصخ ثثلاثٟ الأثؼبد  
سعُ اٌّدغّبد  
رؽج١مبد ػبِخ زغت اٌزخصص  
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اٌزؼشف ػٍٝ اٌؼٕبصش ٚ الا٠مٛٔبد اٌخبصخ ثثلاثٝ الاثؼبد 

رز١ر ِؼب٠ٕخ اٌىبئٓ فٝ الاثؼبد اٌثلاث١خ ٚرى٠ٛٓ فىشح ػٓ اٌشىً اٌفؼٍٝ ، وّب رغبػذ ػٍٝ رسذ٠ذ 
ِفَٙٛ اٌزص١ُّ ِّب ٠ؤدٜ اٌٝ ارخبر لشاساد رص١ُّ افعً ، ٚ ٠غبػذ اعزؼّبي اٌىبئٕبد اٌثلاث١خ 

. الأثؼبد ػٍٝ رٛص١ً الافىبس 

لجً اٌجذء فٝ اٌزؼبًِ ِغ اٌشٚعِٛبد ثلاث١خ الاثؼبد لاثذ ٌٍؽبٌت اْ ٠زؼٍُ ِب٘ٝ اٚاِش ثلاث١خ الاثؼبد 
 (  ؼشق اٌسصٛي ػٍٝ الاِش – اٌٛظ١فخ –ِؼٕٝ الاِش  )ِٓ ز١ث 

٠ٛخذ داخً الأٚرٛوبد ٔظبِبْ ٌلإزذاث١بد اٌّغزخذِخ  

  :  إٌظبَ الأٚي

 ٚ ٠ىْٛ ف١ٗ  ثبلإزذاث١بد اٌؼب١ٌّخثبثذ ٚ لا ٠زغ١ش ٚ ٘ٛ ِب ٠غّٝ 

 

 

 

 

:  إٌظبَ اٌثبٟٔ 

   ِزسشن ، ز١ث ٠ّىٓ ٔمٍخ أٚ  UCS (  System User  Coordinate )إزذاث١بد اٌّغزخذَ  
 فٝ اٌشعُ اٌثلاثٝ  الأثؼبد ، ز١ث ٠ّىٓ اٌشعُ فٝ اردب٘بد ِزؼبِذح  أٚ UCSرسش٠ىٗ ، ٠ٚغبػذ 

. ِبئٍخ زغت سغجخ اٌّغزخذَ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

اٌّسٛس اٌشأعٝ 
y 

  zاٌّسٛس 

ػّٛدٜ ػ١ٍّٙب 

اٌّسٛس الافمٝ 
x 
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رسى الأجساو انًصًخت 

رس٠ًٛ شبشخ اٌشعُ ِٓ ثٕبئٝ الاثؼبد اٌٝ ثلاثٝ الاثؼبد : اٚلًا 

لجً ثذء اٌشعُ ٠دت اْ رسٛي شبشخ اٌشعُ اٌٝ شبشخ ثلاث١خ الاثؼبد ٚ رٌه ثبٌخؽٛاد الار١خ  

                                                            SE Isometric  رٕغذي لبئّخ ٔخزبس ِٕٙب Views 3D ثُ رخزبس Viewِٓ لبئّٗ  -1

 (ػشض أِبِٟ أ٠ّٓٚرؼٕٝ  )         

. ِٓ ثٕبئٝ الاثؼبد اٌٝ ثلاثٝ الاثؼبد وّب ثبٌشىً  (  ucs )ثزسٛي اٌّسٛس  -2

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اٌغٍىٝ فٝ اٌٛظغ (  ucs )ثؼذ رس٠ًٛ الازذاث١بد اٌٝ ثلاث١خ الاثؼبد  ٠فعً اْ ٠ىْٛ اٌشىً 

: ٚرٌه ثأرجبع الارٝ 

     3d wire frame   رٕغذي لبئّخ ٔخزبس ِٕٙبShade ثُ رخزبس Viewِٓ لبئّٗ  .1
 .    ٠زسٛي إٌٝ اٌشىً اٌغٍىٟ ف١أخز وً ِسٛس ٌْٛ ِسذد  .2

 

شكم 
 الاحداثياث 
قبم انخحىيم 

 ( ثنائى الابعاد )

شكم 
الاحداثياث 

  (ucs  ) 
بعد انخحىيم 

 ( ثلاثى الابعاد )
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  (  Box )سعُ ِىؼت 

   (  Box) أمش ثبٌّبٚط ػٍٝ سِض اٌصٕذٚق (  Solids )ِٓ شش٠ػ  -1

 
 
 
 
 
 
 
فٝ اٌشىً ٚرٌه فٝ اٌشبشخ  (اٌشوٓ الاٚي  ) ف١ؽٍت ِٕه اٌجشٔبِح رسذ٠ذ ٔمؽخ ثذا٠خ اٌشعُ أٚ  -2

 Command: _box                                            (ٔبفزح الاٚاِش  )اٌزفبػ١ٍخ 

 
 

 

شكم 
 الاحداثياث 

 (ucs   ) 
قبم انخحىيم 

 ( انسهكى )

شكم 
 الاحداثياث 

 (ucs   ) 
بعد انخحىيم 

 ( انسهكى )

 

Specify corner of box or [Center] <0,0,0:> 
Command: 

 

       انركن الأول 
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 X ، Yأٚ ثئدخبي إزذاثٟ  (اٌشوٓ الاٚي  )زذد إٌمؽخ إِب ثبٌّبٚط فٝ أٞ ِىبْ ػٍٝ اٌٛسلخ  -3

 (زذد اٌشوٓ الاٚي ٌمبػذح اٌصٕذٚق  ) ثٛاعؽخ ٌٛزخ اٌّفبر١ر     
  زذد اٌشوٓ اٌّمبثً ٌٍصٕذٚق -4
 

 

  :Command:  Specify height  50زذد اسرفبع اٌصٕذٚق                            -5

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ٌٚزس٠ٍٛٗ إٌٝ ِدغُ ِصّذ  
    flat shaded ثُ ٔخزبس ِٓ اٌمبئّخ إٌّغذٌخ  shade ٠زُ اخز١بس أِش viewِٓ لبئّخ  -1

  .     ف١زُ رس٠ًٛ اٌشىً إٌٝ ِدغُ وبٌّٛظر ثبٌشىً 
 ف١زسٛي اٌشىً اٌٝ  (   flat shaded)أمش ثبٌّبٚط ػٍٝ سِض  (  shade)ِٓ شش٠ػ  -2

      ِصّذ

 
 

 

Command: Specify corner or [Cube/Length] 100         

 
 

 

                    انركن انًقابم



 
 

 89 

انثانث انباب 

                    
  

 

 ( Cylinder )سعُ اعؽٛأخ

 ( Cylinder)ثُ رخزبس  (  Solids )ثُ ٔخزبس ِٕٙب ( Draw)   ِٓ شش٠ػ اٌمٛائُ ٔخزبس ِٕٙب - 1

  (Cylinder) أمش ثبٌّبٚط ػٍٝ سِض  (  Solids )اٚ ِٓ شش٠ػ – 2

 
 

 
 

 خؽٛاد اٌؼًّ 

Command: _cylinder ادخً الاِش                                                          - 1
         

(٠ّىٓ إٌمش ثبٌّبٚط ػٍٝ اٜ ِىبْ فٝ اٌشبشخ  )زذد ِشوض الاعؽٛأخ - 2  

Specify center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0>: 
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 50ادخً ل١ّخ ٔصف اٌمؽش ١ٌٚىٓ - 3

Specify radius for base of cylinder or [Diameter]:50 

 100 ادخً الاسرفبع ١ٌٚىٓ – 4

 pecify height of cylinder or [Center of other end]:  Specify second point:100 

 

 

 

 

 

 

 

رظٙش الاعؽٛأخ ثذْٚ رؼجئخ وّب ثبٌشىً  -5

ٌٚزس٠ٍٛٗ إٌٝ ِدغُ ِصّذ  
   (  flat shaded)أمش ثبٌّبٚط ػٍٝ سِض  (  shade)ِٓ شش٠ػ  -6

 

 

 

 ف١زسٛي اٌشىً اٌٝ ِصّذ
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 ( Cone )سعُ ِخشٚغ

 

 

 

 ( Cone) ثُ رخزبس  (  Solids )ثُ ٔخزبس ِٕٙب ( Draw)   ِٓ شش٠ػ اٌمٛائُ ٔخزبس ِٕٙب -  

  (Cone) أمش ثبٌّبٚط ػٍٝ سِض  (  Solids )اٚ ِٓ شش٠ػ -  

خؽٛاد اٌؼًّ  

Command: _cone ثّدشد إٌمش ػٍٝ الاداح  رظٙش فٝ اٌشبشخ اٌزفبػ١ٍخ الاِش                - 1
  

(٠ّىٓ إٌمش ثبٌّبٚط ػٍٝ اٜ ِىبْ فٝ اٌشبشخ  )زذد ِشوض اٌّخشٚغ - 2  

Command: Specify center point for base of cone or [Elliptical] <0,0,0>:Specify 

  50ادخً ل١ّخ ٔصف لؽش اٌّخشٚغ ١ٌٚىٓ   - 3

Command: radius for base of cone or [Diameter]: 50Specify height of cone or 

[Apex]: 100 

 Command: Specify height of cone or [Apex]: 100          100 ادخً الاسرفبع ١ٌٚىٓ  – 4

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 الارحفاع

 نصف انقطر
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 ( Torus )سعُ زٍمخ ِصّزخ

ٔصف اٌمؽش الاٚي ٠غّٝ    (ٔصف لؽش  )ػٕذ سعُ زٍمخ ِصّزخ ٠دت اْ ٔؼشف  اْ ٌٙب لؽشاْ اٚ 
( (Tube، ٔصف لؽش الأجٛثخ اٚ اٌسٍمخ اٌّصّزخ (   Torus )ٔصف لؽش اٌسٍمخ

 
 

 

 

 

 

 

  Torusٔشػ الاِش  -1

 

 

 

 

 <:Specify center of torus <0,0,0 اٌسٍمخ Torusادخً ِشوض  -2

   Specify radius of torus or [Diameter]: 50 50 ١ٌٚىٓ Torus   ادخً ٔصف لؽش  

                      

 

 

نصف قطر 

 Torusانحهقت 

نصف قطر 
انحهقت انحهقت 

Tube  

 

 ٔصف لؽش
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  Diameter]: 5     Tube) )Specify radius of 5اٌسٍمخ اٌّصّزخ ادخً ٔصف لؽش   -3

 (ة) ٔخزبس اٌزظ١ًٍ وّب ثبٌشىً   Shadeٚ ِٓ شش٠ػ   (أ)عٛف ٠جذٚ سعّه وّب فٝ  -4

 

 

 

 

 

سعُ اٌّدغّبد 

 Thicknessأٔشبء سعَٛ لاخغبَ ثلاث١خ الاثؼبد ثؽش٠مخ رغ١١ش 

فئرا . ٌزس٠ًٛ سعُ ثٕبئٝ الاثؼبد اٌٝ ثلاثٝ الاثؼبد ، ٠ّىٓ رغ١١ش خصبئصخ ثبظبفخ عّه ٌخؽٛؼٗ 
غ١شٔب الاسرفبع ٠زسٛي اٌٝ سعُ ثلاثٝ اٌجؼذ ، ِغ ِلازظخ اْ إٌّٛرج اٌّشعَٛ ثٙزٖ اٌؽش٠مخ 

. ع١ىْٛ ِدغُ ِفشغب 

افزر ٍِف ثٕبئٟ الأثؼبد ٚاسعُ ف١ٗ دائشح ٚ ِغزؽ١ً :    ِثبي

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 (أ)
 

 
 (ب)
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                SW  Isometric  رٕغذي لبئّخ ٔخزبس ِٕٙب Views 3D ثُ رخزبس Viewِٓ لبئّٗ  - 1
ػٍٝ  ((UCSٌزظٙش اٌّؼب٠ٕخ وّب ٌٛ وٕذ ٚالفب رسذ اٌشعُ اٌٝ ٠غبسٖ ١ٌٚظ فٛلٗ ٚ ٠غبػذ سِض  )

ث١بْ الاردبٖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (خصبئص )٠زُ رسذ٠ذ اٌؼٕبصش اٌشع١ِٛخ ثُ إٌمش ثبٌضس الا٠ّٓ ٌٍّبٚط رظٙش لبئّخ ٔخزبس  -  2

 (.10)ِٓ لبئّخ اٌخصبئص ٠زُ رغ١١ش اٌغّه ٚ ١ٌىٓ ِثلا   -3

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ِٓ لبئّخ اٌخصبئص  خصبئص 
٠زُ رغ١١ش اٌغّه 

ٚ رٌه ثىزبثخ ِىبْ 

 (10)ٔىزت  0.000
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 ٠زسٛي اٌشىً عٍىٟ ثبلاسرفبع ٌٚىٟ ٔدؼٍٗ ِصّذ  -4
 
 
 
 
 

 
 

 
  
 
 
 
 

أمش ثبٌّبٚط ػٍٝ  سِض                                 (  shade) ِٓ  شش٠ػ  وشس  ٔفظ اٌخؽٛاد اٌغبثمخ -5
(     flat shaded   ) ف١زسٛي اٌشىً إٌٝ ِصّذ 
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 (اٌذفغ  )  Extrudeأٔشبء سعَٛ لأخغبَ ثلاث١خ الأثؼبد ثؽش٠مخ   
ؼش٠مخ ٘ٝ رس٠ًٛ اٌشعَٛ ثٕبئ١خ اٌجؼذ اٌٝ اٌٝ سعَٛ ثلاث١خ اٌجؼذ ٚ رٌه ػٓ ؼش٠ك اػؽبء اٌؼٕصش 

:- زذ اٌجثك ٚ ٘زٖ اٌؽش٠مخ لا ثذ اْ ٠زٛافش ف١ٙب ششؼبْ  (دفغ  )اٌشعِٛٝ اسرفبع 
o (دفغ  )اْ ٠ىْٛ اٌخػ ِغٍك ززٝ ٠ّىٓ ثثمخ  
o  اْ ٠ىْٛ ٔٛع اٌخػPolyline   ًاٜ خػ ِزص   

 (اٌّغزؽ١ً  ، اٌذائشح ، اٌّعٍغ ، ِدّغ اٌخؽٛغ  )          

  ( Extrude )ٚ ٌٍزؼبًِ ِغ اٌذفغ  

 ( Extrude)ثُ رخزبس  (  Solids )ثُ ٔخزبس ِٕٙب ( Draw)   ِٓ شش٠ػ اٌمٛائُ ٔخزبس ِٕٙب -  

  (Extrude)أمش ثبٌّبٚط ػٍٝ سِض  (  Solids )أٚ ِٓ شش٠ػ    - 

 

 
 
 
 
 

رّش٠ٓ  
. اٌذفغ  ( Extrude)الاِش اسعُ اٌّدغّبد الار١خ ثبعزخذاَ 

 10 ٚ ثضا٠ٚخ 30دائشح ٔصف لؽش٘ب  (أ)ز١ث اْ اٌشىً  
 20،  اٌؼشض 40ِغزؽ١ً اٌؽٛي  (ج)ز١ث اْ اٌشىً  

 
 
 
 
 
 

 
 (د(                                      )ج(                                     )ب                                )(أ )             
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اٌسً 
     SW  Isometric  رٕغذي لبئّخ ٔخزبس ِٕٙب Views 3D ثُ رخزبس Viewِٓ لبئّٗ  
  30اسعُ دائشح ٔصف لؽش٘ب  

 ( Extrude)أمش ثبٌّبٚط ػٍٝ سِض   (  Solids )ِٓ شش٠ػ  

               Select objectsفٝ ٔبفزح الاٚاِش                        (اخز١بس اٌؼٕصش  )٠غأي ػٓ اٌؼٕصش  

٠زُ إٌمش ػٍٝ اٌذائشح فززسٛي اٌٝ خؽٛغ ِٕمؽخ ، ثُ اٌعغػ ػٍٝ ِفزبذ الادخبي  

 Specify height of extrusion or [Path]: 40اٌّؽٍٛة    فزىزت الاسرفبع الاسرفبع٠غأي ػٓ  

    Specify angle of taper for extrusion <0>: 10                      10 ٔىزت اٌضا٠ٚخ٠غأي ػٓ  

ثٕفظ اٌخؽٛاد  (، ة ، ج ، د )٠زُ سعُ اٌؼٕبصش  

رّش٠ٓ  
 50ثّمذاس  (ادفغ  ) اسعُ اٌشىً اٌزبٌٝ ثُ اثثك polylineثٛاعؽخ الأِش 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

اٌسً 
 (ثٕبئٟ الأثؼبد )لُ ثبٌشعُ وّب رؼٍّذ  -1

 ( Extrude)ثُ اخزبس  (  Solids )ِٕٚٙب اخزبس Draw   ِٓ شش٠ػ اٌمٛائُ اخزبس  -2

  ( Select object ) رظٙش سعبٌخ فٝ اٌشبشخ اٌزفبػ١ٍخ لاخز١بس اٌؼٕبصش  -3
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٠زُ اخز١بس اٌؼٕبصش ٚ رٌه ثبٌٕمش  ػ١ٍٙب  ف١زسٛي اٌشىً اٌٝ خؽٛغ ِٕمؽخ ثُ      - 4
.     اٌعغػ ػٍٝ ِفزبذ الإدخبي 

   Specify height of extrusion or [Path]: 50              50اوزت الاسرفبع ١ٌٚىٓ - 5
 SW Isometric ثُ اخزبس  3D views ِٕٚٙب         Viewِٓ شش٠ػ اٌمٛائُ اخزبس  -  6

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

: رّش٠ٓ 

 ( 30  × 60   ×80  )اسعُ اٌٛزذح اٌزب١ٌخ ٚزذح أسفف ِٓ اٌخشت أٚ اٌسذ٠ذ ِمبط 
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 اٌسً
   الأٚاِش اٌّغزخذِخ فٝ اٌشعُ  

ٚظ١فزٗ اعّٗ سِضٖ الأِش َ 

اٌخػ  1
 

Line  سعُ اٌخؽٛغ

اٌزىشاس اٌّزٛاصٜ  2
 Officet 

رىشاس اٌؼٕصش ِٓ اٌذاخً اٚ اٌخبسج 
 (ِٛاصٜ ٌٗ )

رٕغ١ك اٌؼٕصش  3
 

Trim  لص اٌؼٕبصش غ١ش ِشغٛة ف١ٙب

الاسرفبع اٚ اٌؼّك  4
 

Extrude  (اٌجثك  )اٌذفغ 

 

اٌخؽٛاد  
  (line )        ِٓ أِش  60 × 80سعُ ِغزؽ١ً  - 1
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 2   ٌشعُ خػ ِٛاصٜ ٌٍّغزؽ١ً   ِٓ اٌذاخً ػٍٝ ثؼذ  Officetاعزخذَ اِش - 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 .   لإصاٌخ اٌخؽٛغ اٌغ١ش ِشغٛة ف١ٙب Trimاعزخذَ  الأِش  -3

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 ٠ظٙش اٌّشثغ اٌسٛاسٞ BOUNDARY  إٌّٔغذٌخ أخزبس أِش drawاخزبس ِٓ لبئّخ   - 4
BOUNDARY  CREATION   ٍٝإٌمش شّبي ػ  PICK POINTS ثُ اخزبس  

 (إٌمش ثذاخٍٗ )اٌشىً وبِلا 
       EXTRUDE  ِٕٚٗ اخزبس اِش SOLIDS  إٌّٔغذٌخ  أِشdrawاخزبس ِٓ لبئّخ   - 5

 

 

 

الاِش   
Officet 

 

الاِش 
Trim 

 



 
 

 101 

انثانث انباب 

                    
  

 Select     زذد اٌؼٕبصش اٌّخزبسح                                                         

objects    
               Specify height of extrusion or [Path]: 30   (اٌؼّك )       الاسرفبع 

 SW Isometric   ثُ اخزبس      3D views   ِٕٚٙب Viewِٓ شش٠ػ اٌمٛائُ اخزبس  - 6
 

رؽج١مبد ػبِخ زغت اٌزخصص 
٠ّىٕه رؽج١ك الأٚاِش زغت اٌزخصص ، ٚ لذ عًٙ ٌٕب اٌجشٔبِح ثؼط اٌؼٕبصش اٌشع١ِٛخ اٌدب٘ضح 

ٌزٛفش  اٌٛلذ ٚ رٌه فٝ اغٍت اٌزخصصبد اٌزٝ ٔؼًّ ثٙب ٚ ٌٍسصٛي ػٍٝ اٌؼٕبصش اٌدب٘ضح  فٝ 
. اٌجشٔبِح 

 فٝ ٔفظ اٌٛلذ 2    ِغ    Ctrlِٓ ٌٛزخ اٌّفبر١ر ٠زُ اٌعغػ ػٍٝ صس  

 
 
 
 
 

 
 (Design Center )رظٙش ٔبفزح ثؼٕٛاْ  ِشوض اٌزص١ُّ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

حصفح انًهفاث 

 انًىجىدة بانجهاز

فخح انًشروع 

 انحانى

فخح انًهفاث انخى حى 

نهدخىل عهى الانخرنج و  فخحها ين قبم
 ححًيم نًاذج
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 ( folder ) ثبٌٕمش ػٍٝ صس اٌٍّفبد   -1
 AutoCAD اخز١بس ثشٔبِح الأٚرٛوبد  -2

    Sample اخز١بس  -3

  ػٕصش ،   16 رٕغذي لبئّخ رسزٜٛ ػٍٝ Design Center ٔخزبس ِشوض اٌزص١ُّ  -4

      ٠سزٜٛ وً ػٕصش ػٍٝ ِدّٛػخ ِٓ اٌشِٛص اٌدب٘ضح

اعُ ِدّٛػخ ِشوض اٌزص١ُّ اٌزشخّخ َ 

 Analog Integrated Circuits. dwg .اٌذٚائش اٌّزىبٍِخ اٌزٕبظش٠خ 1

 AutoCAD Textstyles and Tintypesّٔػ اٌخػ ّٚٔػ اٌىزبثخ  دأٚرٛوب 2

 dwg 

 Basic Electronics. dwg لاٌىزش١ٔٚبدأعبع١بد ا 3

 CMOS Integrated Circuits. dwg اٌّىًّ اٌذٚائش اٌّزىبٍِخ 4

 Electrical Power . dwg اٌؽبلخ اٌىٙشثبئ١خ 5

 Fasteners.Metric . dwg  اٌشاثػ اٌّزشٜ 6

7 Fasteners .us Fasteners.us . dwg 

 Home Space Planner. dwgِخؽػ ٌج١ذ فٝ اٌفعبء  8

 House Designer. dwg ِٕضي اٌّصُّ 9

 HVAC Heating Ventilation Air رى١١ف ٚاٌزذفئخ ٚاٌز٠ٛٙخٚرجش٠ذ  10

Conditioning 

 Hydraulic Pneumatic. dwg ١٘ذس١ٌٚىٟ ٘ٛائٟ 11

 Kitchens. dwg اٌّؽبثخ 12

 Landscaping. dwg ٕ٘ذعخ إٌّبظش اٌؽج١ؼ١خ 13

 Pipe Fittings. dwg ِغزٍضِبد الأٔبث١ت 14

 Plant  Process. dwg ِصٕغ ٌٍؼ١ٍّخ 15

 Welding. dwg اٌٍسبَ 16

ٚ ػٕذ إٌمش ػٍٝ اٜ ػٕصش رظٙش اٌشِٛص اٌّخضٔخ ثٙب ٚ عٕأخز ثؼط الأِثٍخ 
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 Basic Electronics              لاٌىزش١ٔٚبدا أعبع١بد   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Electrical Power     اٌؽبلخ اٌىٙشثبئ١خ 
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  HVAC Heating Ventilation Air Conditioning  رى١١ف ٚاٌزذفئخ ٚاٌز٠ٛٙخ ٚرجش٠ذ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Hydraulic Pneumatic  ١٘ذس١ٌٚىٟ ٘ٛائٟ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Fasteners.Metric اٌشاثػ اٌّزشٜ  
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               Home Space Plannerِخؽػ ٌج١ذ فٝ اٌفعبء  
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 House Designer  ِٕضي اٌّصُّ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Kitchens  اٌّؽبثخ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ِٓ إٌّبرج اٌدب٘ضح ٠ّىٕه سعُ دٚائش أٚ ٚزذاد  

 وّب ٠ّىٕه إػبدح سعُ ٘زٖ اٌؼٕبصش ٌٍزدشثخ 
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أعئٍخ اٌجبة اٌثبٌث 
 .اسعُ الأشىبي ا٢ر١خ دْٚ اٌزم١ذ ثبلأثؼبد  -1

 
 

 
 
 
 
 

 :اوزت ٚظ١فخ الأ٠مٛٔبد ا٢ر١خ  -2

 
 
 

   

 
 
 
 
 
 
 

ِب اٌفشق ث١ٓ اٌّسبٚس ا٢ر١خ   -3
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