منتديات القائد الثالث
Gaid.sys@hotmail.com
Adobe PhotoShop CS3
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ت: 0927358589
Engineer / Mohamed altahir algid
مقدمه عن برنامج Adobe Photo Shop 
 ما هو الفوتوشوب؟

    هو احد برامج شركة أدوى الشهيرة …. وهذا البرنامج

هو برنامج خاص بعمل الرسومات ، وهو البرنامج الأول
فى العالم من ناحية القوة وكثرة المستخدمين، هذا البرنامج

يمكنك من إنشاء الصور والتصاميم

التى يمكنك استعمالها فيما تريد من أمورك

استخدامات الفوتو شوب :

     يستخدم الفوتو شوب لمعالجة الصور وهو من البرامج المتميزة

وله العديد من الاستخدامات منها

يستخدم لعمل البنرات فى صفحات الويب

وتصميم الشعارات للمواقع فى النت ويستخدم فى عمل

الصور المتحركة بامتداد Gif ويستخدم فى عمل يافطات 

المحلات التجارية 



..,..

الجزء الأول :-التعرف على واجهة الفوتوشوب Adobe Photoshop C3
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1- صندوق الأدوات : يحتوي على مجموعة أدوات سهلة الإستخدام سواء للمحترف أو المبتدء في مجال الجرافكس ولكل أداة قدرات وخصائص رائعة تساعد المصمم على التعامل مع الصورة والتحكم بها بكل سهولة ويسر .

2- كل أداة بجانبها مثلث أسود صغير في زاويتها اليمنى من الأسفل 

تحتوي أدوات أخرى مخفية داخل قائمة فرعية .

3- شريط خاص بخصائص الأداة حيث تتغير خصائصه على حسب الأداة المحدده في صندوق الأدوات , وهو مفيد جداً حيث أنه أنه يمكنك من التحكم أكثر بخصائص الأداة المحددة .


4- شريط القوائم : يحتوي الفوتوشوب على مجموعة قوائم , وكل قائمة لها قدرات فائقة في التعامل مع الصور ومعالجتها , سوف يتم تغطية كل قائمة بشرح مفصل في الدرس قادم .

5- الألواح العائمة وهي تتكون من 

تبويبات ولكل تبويب خصائص هامة للتحكم بالصورة والشرائح والألوان والخطوات وغيرها وسوف يتم شرح كل لوح والتبويبات التي يحتويها في درس قادم .

6- ترتيب جديد لـِ بعض الألواح وخصائص بعض الأدوات الشائع إستخدامها , غير موجود هذا الترتيب إلا في الإصدار العاشر لكن جميع هذه الخصائص والألواح موجودة في الإصدارات السابقة لكن بنمط ترتيب أخر .

7- إطار العمل وهي مساحة العمل التي سيتم عليها إجراءات التصميم .

تلويحة مهمة / هذه الواجهة هي واجهة Adobe Photoshop C3 وتختلف شكلياً وتنظيمياً قليلاً عن واجهة الفوتوشوب في الإصدارات السابقة لكن جميع الوظائف والخواص متشابه في جميع الإصدارات .
__________________..,..__________________

الجزء الثاني :-

نظرة مبسطة على صندوق أدوات الفوتوشوب Adobe Photoshop C3
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A- صندوق الأدوات / B- الأداة النشطة أو المحددة / C- المثلث الصغير يدل على وجود أدوات مخفية

D- أسم الأداة / E- اختصار الأداة 

/ F- قائمة الأدوات المخفية ( ويتم الوصول إليها بالضغط المطول على الأداة حتى تظهر القائمة أو بالضغط على الأدة + Alt حيث ستتغير الأداة النشطة بـ إحدى الأدوات المخفية ) 

__________________..,..__________________


الجزء الثالث :-شرح تطبيقي لـِ أغلب أدوات الفوتوشوب Adobe Photoshop C3

[image: image3.jpg]Ml&aﬂ@ﬁ:ﬁl?\%u\k‘ P s

Move Tool (V) = ( paautll) clypill pisgom

5l Giapesd) il a5 el ]l o
A KAW.»,\».II‘_J,;M;»I&J,.»AN(J ey

MarqueeTool (M)~ Acgiigh ajaxill Cigaim
;),Aly{,lsi,awo.wfim&.,a,ﬂlmpz
S o dydond 5 o 351 0n 2488 e 30 cl3y
ape ] il o JI ALYl gl S Joxs e

Lasso Tool (L) = djall ajaqill Clgaim
w&»?]m&d&ﬁwgbﬂl.;urﬁ
s hine 2303 Jus o [l 4225 Jon 5 B

Syl 335 2 ol 58 ISy el
ujurmﬂ}mﬂ;‘ll.»‘:..lpumw NI |
:Muulm.\’._ypuwmmwﬂ!
U“ijﬂk»\w’i
I —
Magic Tool (W, il Loell Alsim <

33 g coll RplznTlae dydond prsiensy e L
o Gulae Jgud g ltor Fngyany 5 line

Crop Tool (C) = (ypLouidll) gubill Alaim

o Lozl aellasily ol s (30 ol 5l Sy
S gm0 ol 5] iy Emiter JosY e

&





[image: image4.jpg]Slice Tool (K)=
G Y e (e I on 3o FV s Janes
Himl Ly, c-,,gﬁ,icc:\,m,l;),ﬁéazdgs

«r—ﬁé‘f.ﬂ
*7,%,

Slice Select Tool (K) - puuiill cldiil laim -

Y ok oyl Tl 1Yl ol ity 313
8 (Kol ely i o i sl 5

e

Healing Tool (J) = /allegll dlaim

$opal gt s $E Y ods e

EEE—

Patch Tool (J) = apunill alaim
orisdoms (S U 35l e Vs e s
s ks gty 8 ol (0 o JodoS A o U3

ol B o ke 5yl yn oy (530 Bl il

Color Replacement Tool(J)- lglill Jlayiuul alaiM

Ao sl 8 o) Jrsed g,sﬁ".» JUE}

_—

Brush Tool (B) il Zlalm

Ky Loasdl vy pdnia gl 35 sl
31 a3 St cye el y ol e dpohal L] el
B —

&





[image: image5.jpg]|y ebegall Clgail kit ({0

Pencil Tool (B) - plll dlaim

5l 33 o 5 o FW ks Jlowid 5 50
oo il Jucy

~—
Art History (V) - siall Cillhgdagll Aliym
adsdl oLl s (305 el o 3 Jas

- ==
History Tool (¥) = Cilbagdngll dLiyam

Syl b $30iome e T ae

..
Clone Stamp Tool (5) = giall dlalm

J n e et SYaks o5
#oWods Joais — ALT piszd

e

Pattern Stamp Tool (5) = ysidill Alaim

35308y

MM\

s bz
|

Ll iyl oo ypall J] il 6]

A
Eraser Tool (E) = alaggll alaim
o 5l ST A b5l i 08

05 i T2 0, 5yl 713 W 5] 5, sl
BN A ol y5 il gy

- — S
o] Sap





[image: image6.jpg]| sdssatcigai gy (L
Background Eraser (E) —Awlall dlaggm

o ey Rk By Bl 30 s 5 1550 J o Jurs

ool ol itche 5 pall G 3gmsd NI

S

Magec Eraser (E) = Ayauull dlaggllm
35 Byl el o S S Lo G b iy Just
45 i 0 ot e g e S s

—

Gradient Tool (G) = iglll ayxill dlaim
u Ay AN 2l 52 39 5 oo ey
olly SLA e e 3 500 2 Sl 2
=~ =

Baint Bucket Tool (G)~/isiglll Alill Alaim
5ol (yo 53 0mn Fomlina 3l 86 o Talaa Toond §5Y) 0k i

¥ o AN el




[image: image7.jpg]| ebetgall Clgail kit ({0

Smudge Tool (R) = gunlll lalm
MQW&-%Q‘J.:UWGHS dad gz
—

Dodge Tool (O) = Adli&ll pldil dlsim
;,,A\d;;;,,,ul‘@m\oyic__-;,_@;.ﬁ‘,w
B —
Burn Tool (O) = AdLi&ll Aabyj alsim
I o5y o 385 Lo LS L S 8 5

< JI

..

Sponge Tool (O) = yoLoigll dlaim
b 8Ty om0yl il 3 i 5
= g
Path SelectTool(A) = jLutg ayaaialaim

Sl Kol 5 sda P e elSa
Pen Tool plisudy dlaw udd 531

S NS e

Pen Tool (P) - jLuugll pléi slaim
Jans ps85 |l B
Aoyl s 3ol il ey izny gty 5ol e

G ylddly il o)

5 lowally s p 5dsin | gkl
- A\

& Sap





[image: image8.jpg]o sdusat i autians L (\\ } S 2

Shape Tool (U) = Jl&.iiill Alaim

b anaiall JKEY f
*%

Type Tool (T) = Alicll dlsim

ol W 13y (a9
ety 3l S 18 55

TypeMask Tool (T) =/iasaxill ALl alsim
s gl e IRyl ol 1S3 155y a3
Toyeley 3l o3 e 2 Ly Lo
A

Eyedropper Tool (1) = Zjlhll dlsim
o 6l e Lol s 5, ] o ) LY S
5yl gl gl )l 5 851 5yl 0
A\
Zoom Tool (2) = p&gll gl Awwnell dlaim
Go3l e a3, dax s iyl SIS Ly
55l 95V ol Al ] ol K
—
Hand Tool (H) = .l alaim
IV cyo cllng 5,05 sl 35, p Sonal 3]
Jadliolan (35,5l o0 s 2 ol

—






__________________..,..__________________


توجيهات :

1- إن مدخلك لـِ عالم الفوتوشوب هو فهمك لـِ أدواته واستطاعتك التعامل معها بنسبة 70% على الأقل . 

2- سيتضح لك التعامل مع الأدوات وخصائصها أكثر في الدروس التطبيقية القادمة 
.
3- ما التطبيق المطلوب منك في هذا الدرس وكيف تقوم بأداءه ؟

التطبيق المطلوب منك:- هو قراءة الدرس واستيعابه جيداً ومن ثم تجربة أدواته

كـيـف تـقوم بأداءه:- 

قم بفتح إحدى الصور الموجودة في جهازك ببرنامج الفوتوشوب , ومن ثم إستخدام جميع أدوات الفوتوشوب عليها وحاول أن تتعرف على التأثير الذي تقوم به الأداة بنفسك وفق ما تم شرحه .

أيضاً كرر أستخدام الأداة مع ALT تارة وتارة أخرى مع SHIFT فبعض الأدوات تحتوي خاصيات أخرى عند استخدامها مع هذان المفتاحان .

كذلك عند استخدامك لأي من أدوات الفوتوشوب حاول أن تتحكم بخصائصها من خلال تعديل في شريط خصائص الأداة الذي تم الإشارة إليه في الفقرة (3) من الجزء الأول في هذا الدرس .

أخيراً لا تخف إن لم تجيد استخدام جميع الأدوات أو التحكم الكامل في خصائصها , فستتضح لك استخدام وخصائص بعض الأدوات المهمه في الدروس القادمة .

في الختام تذكر أن أداءك لهذا التطبيق لا يقيمه إلا ضميرك ورغبتك في تعلم الفوتوشوب ستكون هي الحافز لـِ أداءه , وبدون تطبيقك لهذا الدرس وفهمه بدرجة كبيرة سيصعب عليك الإستمرار في تعلم البرنامج
__________________..,..__________________
القوائم في برنامج الفوتوشوب Adobe Photoshop C3
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هذه قوائم البرنامج و كما تلاحظون فقط قائمة تحليل هي القائمة الجديدة في اصدار الفتوشوب العاشر
__________________..,..__________________

موازنة بسيطة لـِ قوائم برنامج الفوتوشوب Adobe Photoshop C3 مع اصدارات سابقة
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تعريف بسيط بأهم أوامر قائمة File برنامج الفوتوشوب Adobe Photoshop C3
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__________________..,..__________________

* شرح مفصل لـِ أهم أوامر قائمة File*

الجزء الأول :-إنشاء ملف جديد في برنامج الفوتوشوبAdobe Photoshop C3
* هناك ثلاثة طرق لإنشاء ملف جديد:
1- من قائمة File نختار الأمر New
2- اختصار الكيبورد : ctrl + N
3- بإستخدام ctrl + ضغطتين بزر الماوس الأيسر على المساحة الرمادية لواجهة البرنامج 
----------------------------------- 
* بعدها ستظهر لك نافذة كما في الصورة التالية :
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- Name: اسم الملف الجديد التي تريد إنشاءه (يمكنك الكتابة بالعربية أو الانجليزية أو أي لغة متوفرة على جهازك) ، اذا لم تقم بتسمية الملف الجديد سيتم تسميته تلقائيا بـ untitled-1 أما اذا كنت تريد إنشاء ملف جديد غير الأول فستكون التسمية التلقائية untitled-2 .. وهكذا.

2- preset: اعدادات مسبقة ومجهزة (اوتوماتيكيا) حسب مقاسات معروفة عالميا للخطوات 3-(العرضWidth) و 4-(الطول أو الارتفاع Height) و 5-(الدقة Resolution) و 6-(نظام الألوان Color Mode) .؟
3- Width: عرض التصميم يمكنك اختياره بأحد الوحدات اللتي تناسب عملك .. وهي كـ التالي :

*السنتيمتر(cm) كل 1 سم = 28.346 بكسل 
*بكسل (pixel) وهي أكثر وحدة تستخدم عالميا في قياس طول وعرض الصورة الرقمية (وهو الخيار المفضل لدى أكثر المصممين)
*بوصة (inches) كل 1 بوصة = 72 بكسل 
*مليمتر (mm) كل 1 ملم = 3 بكسل 

وهذه الأربعة وحدات أكثر استخداماً

*النقاط(points) التي تستخدم في مجالات الطباعة (فعندما يكون هدفك من التصميم طباعته فالأفضل أن تختار هذه الوحدة) ، وكل 1 نقطة = 1 بكسل ، متساوية
*الأعمدة (columns) وكل 1 عمود = 180 بكسل 
*البيكا (picas) وكل 1 بيكا = 12 بكسل 

4- height: الطول أو ارتفاع التصميم (بالنسبة للوحدات كما ذكر في خطوة 3لعرض).
5- Resolution: قيمة دقة ووضوح الصورة وهو عدد البكسلات في في السنتيمتر أو عدد البكسلات في البوصة ... لو لاحظنا في الخطوة رقم (3) لوجدنا :

أن كل 1 بوصة = 72 بكسل لذلك تكون أفضل دقة ووضوح للصورة هي 72 بكسل/بوصة ( عند استخدامك للطول والعرض بالبكسل بالنسبة لـِ الصور الرقمية )
وأيضا كل 1 سم = 28.346 بكسل فـ لذلك نجد أن أفضل دقة هي 28.346 بكسل/سم (عند استخدامك للطول والعرض بالسنتيمتر بالنسبة لـ الصور الرقمية )
أما بالنسبة للصور الطباعية فأفضل دقة لها هي 300 بكسل/بوصة و 118.11 بكسل/سم .
6- Coloe Mode: نمط الألوان - قبل أن نقوم بشرح الأنماط التي يتعامل معها الفوتوشوب يجب علينا الاخذ بالإعتبار بأنه مهما كان مشروعك على الفوتوشوب سواء كان للطباعة أو للنشر عبر الإنترنت أو للوسائط المتعددة ففي النهاية فإن مشروعك كله عبارة عن ألوان .. لذلك يجب على كل شخص معرفة الأنماط اللونية التي يتم التعامل معها في الفوتوشوب حيث أن هذه الأنماط أو الخيارات تساعد على تحديد القيم اللونية الدقيقة والمناسبة للعمل الفني .. أنماط الألوان التي يتعامل معها الفوتوشوب

*Bitmap : يقوم هذا النمط بتحويل صورة رمادية مكونة من الأبيض والاسود إلى صورة نقطية مكونه من بكسلات قاصرة على الابيض والاسود
*Grayscale : هذا النمط خاص بتحويل الصورة الملونة الى اللون الأبيض والاسود والعمل في بيئة لونية مكونة من نفس اللونين

*RGB color : نمط ألوان ملون يحتوي على ملايين الألوان بتدرجات كثيرة (يستخدم هذا النمط في الصور الرقمية) حيث يشتمل على ثلاثة ألوان أساسية هي الأحمر والأخضر والأزرق ولكل لون القدرة على التغير في ما بين 256 لونا من مستويات الكثافة الخاصة به كما انه يوصى باستخدام هذا النمط من الألوان في حالة عرض العمل الفني على الشاشة فقط ... إستخدام العمل في برنامج الباور بوينت أو الفلاش أو الإنترنت .

أما المنطقة المجاورة لها .. عند اختيار (16 bit) سيزداد عدد الألوان وتزداد دقة الصورة أكثر (ولكن العيب هنا أن حجم الملف يصبح كبيراً) فاجعل خيارك الدائم هو (8 bit). ؟

*CMYK color : يتم إختيار هذا النمط في حالة الرغبة في تصميم عمل فني ومن ثم طبعه حيث أن هذا النمط يحتوي على أربع قنوات لونية وهي كالآتي ( الماجنتا والسيان والاصفر والأسود) حيث أنها نفس الألوان المستخدمة في المطابع التجارية (يستخدم هذا النمط في الصور الطباعية) .

*Lab color : ألوان المعامل ويشتمل على ثلاث قنوات لونية كالأتي ..واحدة لـِ الإضاءة والأخرتان لنطاقي اللون والمعروفتان بألفا وبيتا .. وهذه الألوان تمتزج مع بعضها لإنتاج ألوان أكثر إضاءة ولهذا النمط ميزة السرعة حيث أنه أسرع من نمط RGB وذلك عند تحرير الصور 

7- Background Contents: لون خلفية منطقة العمل الجديدة انظر للصورة :
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White: لون خلفية أبيض .
Background color: لون الخلفية من صندوق الأدوات (انظر للسهم) في الصورة السابقة.

Transparent: خلفية شفافة بلا لون .
8- اعدادات تربط بين الشاشة وبين برنامج الفوتوشوب والمنطقة المحاطة باللون البني للمتقدمين في الفوتوشوب واعدادات الشاشات وانواعها ، فلا تتعب نفسك بها واحرص على عدم تغييرها.

9- save preset: لحفظ اعدادات تم تخصيصها من قبل المصمم.
10- حجم ملف العمل psd المتوقع وفق الخيارات التي تم تحديدها.

-----------------------------
* ملخص :
عند إنشاء ملف جديد لصور رقمية ستعرض على الكمبيوتر والانترنت أو البروجكتور أو شاشات التلفاز أو أي مصدر ضوئي احرص على اختيار التالي:
Resolution: 72 pixels/inch
Color Mode: RGB color
وحدة القياس للطول والعرض:Pixels
RGB : هي اختصار لثلاثة ألوان أساسية للصور الرقمية: R: red(أحمر) R: green(أخضر) B: blue(ازرق)
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عند إنشاء ملف جديد لصور طباعية على ورق A4 مثلا أو أي ورق أو طباعة مجلات أو صحف أو أي شيء طباعي احرص على اختيار التالي:

Resolution: 300 pixels/inch
Color Mode: CMYK color
وحدة القياس للطول والعرض:Points
CMYK : هي اختصار لأربعة ألوان أسياسية للصور الطباعية:
C: Cyan(سماوي) M: Magenta(بنفسجي بمبي) Y: Yellow(أصفر) K: Black(اسود)
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_________________..,..__________________

الجزء الثاني :- فتح ملف في برنامج الفوتوشوبAdobe Photoshop C3
* هناك ثلاثة طرق لـِ فتح ملف : 
1- من قائمة File نختار الأمر
2- اختصار الكيبورد : ctrl + o
3- بإستخدامضغطتين بزر الماوس الأيسر على المساحة الرمادية لواجهة برنامج
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* أوامر أخرى تودي وظيفة فتح الملفات لكن بـ أنماط أخرى :

الأمر Browse : متصفح الملفات وهو أحد مزايا الفوتوشوب التي تساعد على التخلص من طريقة التخمين في العثور على الملفات المطلوبة .. وهو متصفح مشابه لـِ برامج استعراض الصور .. كما أنه يعتبر برنامج مستقل .. وبإمكانك من خلال هذا الأمر استعراض الصور داخل المجلدات ومن ثم فتحها بالنقر على الصورة

1- الأدلة الرئيسية والمجلدات المفضلة
2- تعرض هذه المنطقة معلومات شاملة عن الصور الموجودة داخل المجلد المحدد كـ عدد كل نوع من الصور وتاريخ الإنشاء
3- هذه المنطقة تمكنك من استعراض الصور حيث توفر عينة (Thumbnail) لملفات الصور الموجودة داخل المجلد المحدد
5- استعراض أوضح لـِ الصورة المحددة في الخطوة (3)
6- معلومات مفصلة عن الصورة المحددة كـ النوع والحجم والأبعاد وتاريخ الإنشاء
7- يمكنك هذا السهم من تكبير وتصغير العينة (Thumbnail) في الخطوة (3)
8- يوفر هذا المستعرض 3 طرق لـِ استعراض الصور تختلف عن هذة الواجهة المعروضة في الصورة السابقة (جربها بنفسك)

Open as: هذا الأمر يشبه الأسلوب التقليدي في فتح الملفات ولكن هناك بعض الاختلافات البسيطة ، عندما تفتح لك النافذة ستظهر لك جميع الملفات الموجودة في المجلد المحدد ، ولكن لن يقوم بفتحها في الفوتوشوب إلا حسب التنسق المحدد في قائمة الامتدادات .

فمثلاً : لو اخترت الامتداد jpg وحاولت فتح ملف Psd فلن يقوم البرنامح بفتحه.

Open Resent: تجد في هذه القائمة مجموعة آخر عشر ملفات تم فتحها.
__________________..,..__________________

الجزء الثالث :- حفظ ملف في برنامج الفوتوشوبAdobe Photoshop C3

* هناك ثلاثة طرق لـِ حفظ الملف : 
1- من قائمة File نختار الأمر Save
2- اختصار الكيبورد : ctrl + s
3- بإغلاق الملف وسيقوم البرنامج بمطالبتك بحفظه إن لم تقم بحفظه مسبقاً

* بعدها ستظهر لك نافذة كما في الصورة التالية :
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A- تتيح هذه المنطقة التنقل بين الأدلة الرئيسية في جهازك
B- تعرض هذه المنطقة ملفات الصور الرقمية في داخل الدليل المحدد كما أنها توفر عينة (Thumbnail) للملفات ومن ضمنها ملفات PSD
C- في هذه المنطقة يتم تسمية الملف بأي تسمية ترغب بها
D- تتيح تحديد التنسيق (الإمتداد) الذي تود حفظ الصور الرقمية به حيث يوفر برنامج الفوتوشوب العديد من التنسيقات كما تلاحظ في الصورة التالية 
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* أهم التنسيقات (الصيغ أو الإمتدادات) التي يدعمها الفوتوشوب :
*PSD : هي الصيغة الأساسية : حيث أن الفوتوشوب يختار هذا النسق الأساسي لحفظ العمل الفني فهذه الصيغة تمكنك من القيام بأي تعديلات على التصميم مستقبلاً حيث أن هذا النسق يحفظ العمل مع جميع الطبقات والشرائح والتأثيرات والاستايلات الموجودة فيه لذا في حالة رغبتك في عمل بعض التغيرات مستقبلاً يجب أن تحفظ العمل بهذا التنسيق
*BMP : هذه الصيغة تعطي وضوح عالي للصورة يصل إلى 16 مليون لون ويمكنك إستخدام نظام الضغط الغير فقداني وهو نظام ضغط للملفات التي بهذا النسق حيث يقوم بالمساعدة على توفير المساحة في القرص دون التضحية بأية بيانات ولكن هذا التنسيق يقوم بتبطيء عمليات الفتح والحفظ
*GIF : هذه الصيغة تمكنك من التعامل مع 256 لوناً فقط وتسمى هذه الألوان بالألونا المفهرسة ، كما أن هذا النسق لايأخذ مساحة كبيرة لذا شاع استخدامه في الإنترنت ، كما أنه يمكنك من انشاء صور متحركة .
*JPEG : يشيع إستخدام هذا النسق لضغط الصور قبل نشرها على الانترنت وهو نسق فاقد للبيانات حيث أنه يؤدي إلى حذف بعض بيانات الصورة أثناء الضغط وعادة لا يتم ملاحظة ما تم فقده من بيانات كما أن هذا النسق يعتبر من التنسيقات ذات المساحة التخزينية الصغيرة لذا يعتمده بعض مصممين المواقع لما له من جودة عالية وصغر حجم المساحة التخزينية بالرغم من أنه لا ينافس امتداد GIF في مسألة الحجم .
*PNG : هو نسق جديد لحفظ الملفات وقد تم تصميمه خصيصا لضغط الصور التي سيتم نشرها عبر الأنترنت ويتوقع الكثير من الخبراء أن يحل هذا النسق محل النسق GIF حيث أن صور هذا النسق يمكن أن تحتوي على أكثر من 256 لونا كما ان هذا النسق يحتفظ بجميع الالوان وأقنية ألفا الخاصة بها الأمر الذي يسمح بدمج حواف الصور مع خلفيات صفحات الإنترنت
*PDF : يعتبر شكلا مختلفا في لغة الطباعة حيث انه ملائم لبرامج النشر المكتبي وغالباً ما تستخدم هذه الصيغة في عمل الكتب الإلكترونية .
*TIF : قامت شركة ألدوس والتي إشترتها شركة أدوبي بتطوير هذا النسق من اجل توحيد مقاييس الصور الممسوحة وهو نسق يتم إستخدامه في معظم برامج النشر المكتبي .

خيارات الحفظ بالنسق JPEG
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A- ـ Matte هذا الخيار يكون في البدايه غير نشط حين تتعامل مع طبقة Background .. فـ لتفعيل هذا الخيار قم بإنشاء طبقه جديده شفافه ثم قم بإخفاء الـ Background او حذفها , والغرض من هذا الخيار اتاحة الفرصه لك لـِ أن تختار اللون المناسب للخلفية وخياراته كـ التالي :

None : بدون وفي العاده يكون اللون الابيض
Foreground Color : يعتمد اللون الامامي المخصص في أداة الالوان لديك
Bacground Color : يعتمد اللون الخلفي المخصص في 

أداة الالوان لديك

White : اللون الابيض
Black : اللون الاسود
Gray 50% : اللون الرمادي
Netscape Gray : اللون الرمادي المخصص لمتصفحي Netscape Browser
Custom : يتيح اختيار اللون المناسب لك

B- ـ Image Options في هذا الخيار تستطيع تحديد الجوده للصوره المراد حفظها , فـ كلما كانت جودة الصورة عالية MAXIMUM كانت الحجم كبير وتحميلها في الإنترنت بطئ
والعكس صحيح كلما كانت جودة الصورة منخفضة LOW كان حجمها صغير وتصفحها أسرع ... القيمة المفضلة تكون بين 7 و 9 

C- ـ Format Options 
Baseline : وهو الخيار الامثل لجعل الصوره مقبوله ومقروؤه في معظم متصفحات الانترنت
Baseline Optimized : يقوم هذا الخيار بضغط الملف باكبر قدر ممكن لـِ تصغير حجمه (لكن هذا الخيار غير مدعوم في كل المتصفحات)
Progressive : هذا الخيار يعطيك التحكم في كيفية ظهور الصوره اثناء التحميل في الانترنت حيث سيكون ظهور الصورة على شكل خطوط ثم تدريجياً تبدأ في الاكتمال لكن هذا الخيار سيعطي الملف حجم أكبر كما أنه ليس مدعوما من قبل كل المتصفحات و بعض التطبيقات

D- يظهر لك حجم الملف وفق الخيارات المقترحه

خيارات الحفظ بالنسق GIF
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النافذة الأولى أهم ما في هذه النافذة هو ما تم تحديده .. حيث يمكنك هذا الخيار من حفظ صورة شفافة .. أي حفظ المناطق التي لا تحتوي لون كما هي شفافة بدون لون .. أما أن أردت حفظها بلون فقم بإزالة العلامة من جوار الخيار وباقي الخيارات تسمح لك اختيار اللون وتركيبته
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النافذة الثانية

خيارات الحفظ بالنسق PNG
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بالضبط نفس النافذة الثانية في خيارات النسق Gif

* الأمر Save for web : يتيح هذا الأمر حفظ الصور لـِ استخدامها في صفحات الإنترنت سواء المجزءة بإستخدام الأداة Slice Tool أو الصور المتحركة .. وعند إختيار الأمر ستظهر لنا الصورة التالية 
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a- في هذه المنطقة تعرض الصورة وفّق التأثيرات التي تمت عليها في الخيارات الموجوده في مربع c
b- في هذه المنطقة تعرض معلومات الصورة (الصيغة - الحجم - سرعة التحميل)
c- من هنا بإمكانك تحديد الصيغة التي تريدها لـِ ملف الصور حيث يتوفر في هذا الأمر تنسيق jpeg و gif و png .. إذا كنت تريد حفظ صورة متحركة أختر الصيغة gif 
d- خيار الشفافية
e- خيار التداخل

عند الإنتهاء من إعدادات النافذة السابقة نضغط على الأيقونة Save فتظهر لنا النافذة التالية
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أهم ما في هذه النافذة ما هو محدد بـ إيطار حيث توفر هذه الخانة 3 خيارات 

1- Images Only ويفيد بحفظ الصور فقط وفق الإمتداد المحدد في الخطوة C من النافذة السابقة وهو مفيد في حفظ الصور المتحركة في الإصدار العاشر
2- Html and Images حفظ الصور مع توليد كود Html وهو مفيد في إنشاء صفحات الإنترنت
3- Html Only توليد كود Html فقط بدون حفظ الصور

* ملخص :
-- لـِ حفظ الصور التي نود التعديل عليها مستقبلاً نختار الصيغة psd
-- لـِ حفظ الصور التي نود أن يكون حجمها صغير نختار الصيغة gif
-- لـِ حفظ الصور التي نود إنتاجها متحركة نختار الصيغة gif
-- لـِ حفظ الصور التي نود أن تكون شفافة نختار الصيغة gif
-- لـِ حفظ الصور التي نود أن تكون متداخلة نختار الصيغة gif أو png
-- لـِ حفظ الصور التي نود طباعتها نختار pdf أو tif
-- لـِ حفظ الصور التي نود أن نحافظ على جودتها مع حجم مناسب نختار jpeg
-- لـِ حفظ الصور التي نود أن تكون جودتها عالية نختار bmp
-- لـِ حفظ الصور التي نود عرضها على الإنترنت نختار gif أو jpeg أو png
__________________..,..__________________
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منظر يرطب الأجواء الصيفية 
__________________..,..__________________

لـِ معلوماتك :-
تم تصميم برنامج الفوتوشوب بمساعدة من أطباء نفسيين لذلك تعتبر واجهة البرنامج مريحة نفسيا أكثر من الواجهات للبرامج الأخرى, وكان ذلك سبب في انتشار البرنامج وقوته. وإذا لاحظنا وجدنا أن خلفية البرنامج باللون الرمادي .. لماذا اللون الرمادي؟

انظر للصورة التالية أولا .. وحاول أن تستنتج شيئاً:
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نلاحظ أن الألوان الأحمر والأخضر والأزرق (RGB) أطرافها في المساحة البيضاء متوهجة وساطعة وخارجة على المساحة البيضاء. لكن في المساحة السوداء أطرفها متداخل فيها لون المساحة فدخل اللون الأسود عليها فتغيرت , أما بالنسبة للمساحة الرمادية هل تجد هناك تداخل في الألوان ؟؟

الجواب لا ، لذلك يعتبر اللون الرمادي أقوى الألوان وهو مريح للأعصاب ولا يسبب السطوع ولا العتمة.


موازنة بسيطة لـِ قائمة Edit في برنامج الفوتوشوب Adobe Photoshop C3 مع اصدارات سابقة
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__________________..,..__________________

تعريف بسيط بأهم أوامر قائمة File برنامج الفوتوشوب Adobe Photoshop C3
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__________________..,..__________________

* شرح مفصل لـِ أهم أوامر قائمة Edit*

الجزء الأول :-أمر التعبئة Fill في برنامج الفوتوشوب Adobe Photoshop C3

يقوم هذا الأمر بتعبئة المساحات حسب الخيارات المحددة

A- محتويات Contents ـ
Foreground Color : اللون الأمامى
Background Color : اللون الخلفى

Color : أحد الألوان باختياره تظهر لوحة Color Picker 

؟

Pattern : نقش , عند اختياره سيتم تنشيط الخيار Custom Pattern (ملاحظة سيتم استخدام هذا الأمر عند التعرف على كيفية عمل باترن خلال هذا الدرس)

History : يتم إستخدام

لوحة History ويفيد بالتراجع عن أخر تعبئة محفوظة في لوحة History ؟

Black : أسود 50% Gray : رمادى White : أبيض 

B- محتويات Blending ـ
Mode : تحديد النمط اللوني للتعبئة

Opacity : تحديد مدى شفافية لون التعبئة كنسبة مئوية من اللون الأصلى 

Preserve Transparency : لحماية المساحات الشفافة داخل الطبقة من التعبئة فإذا حددت هذا الخيار لن يتم تعبئة المساحات الشفافة .. لن تجد الخيار الأخير Preserve Transparency نشطاً إذا كانت الصورة تحوى طبقة واحدة فقط.

الجزء الثاني :- أمر الحدود Stroke في برنامج الفوتوشوب Adobe Photoshop C3
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يقوم هذا الأمر بتلوين حدود التحديد بأحد الألوان 


A- محتويات Stroke ـ

Width : اللون الأمامى

Color : لون الحدود , باختياره تظهر لوحة Color Picker 

؟

B- محتويات Location ـ

Inside : وضع اللون داخل حدود التحديد



Center : وضع نصف سمك اللون خارج حدود التحديد والنصف الآخر داخل حدود التحديد 


Outside : وضع اللون خارج حدود التحديد 




B- محتويات Blending ـ
Mode : تحديد النمط اللوني للحدود

Opacity : تحديد مدى شفافية لون الحدود كنسبة مئوية من اللون الأصلى 

Preserve Transparency : لحماية المساحات الشفافة داخل الطبقة فإذا حددت هذا الخيار لن يتم تعبئة المساحات الشفافة .. لن تجد الخيار Preserve Transparency نشطاً إذا كانت الصورة تحوى طبقة واحدة فقط.
الجزء الثالث :- أمر التحويل Free Transform في برنامج الفوتوشوب Adobe Photoshop C3
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يقوم هذا الأمر بعدة عمليات على التحديد كـ تكبيره أو تصغيره أو تدويره أو فتله 

عند الإقتراب بالمؤشر تجاه أحد المقابض فان المؤشر يتحول إلى الشكل للقيام بالتكبير أو التصغير أما لو تحركت بالمؤشر خارج مربع التحريك فانه يتحول إلى الشكل لتدوير مربع التحريك 

عند تحريك أحد مقابض الوسط ستجد أن الضلعين المجاورين يتحركان فى اتجاه حركة يدك نتيجة لتحريك مقبضى الأركان المجاوران حيث يمكنك تغيير الطول أو العرض فقط 

عند استخدام أحد مقابض الأركان يمكنك تكبير أو تصغير كلا من الطول والعرض معا بنفس النسبة إذا تحركت إلى الداخل أو إلى الخارج وستجد أن مقبضى الأركان المجاورين يتحركان بالتبعية 

أما إذا قمت بحركة دائرية (غير منتظمة) فيمكنك التأثير على الطول والعرض بطريقة عكسية كزيادة الطول وتصغير العرض والعكس حيث تفقد نسبة الطول إلى العرض ليصبح التحريك حرا 

اذا ضغطت مفتاح Shift أثناء سحب أحد مقابض الأركان فانه يمكنك التكبير أو التصغير مع الاحتفاظ بنسبة الطول إلى العرض.

إذا ضغطت مفتاح Alt أثناء سحب أحد المقابض فإنه يتم تحريك المقابض الأربعة وتظل نقطة المركز ثابتة.

لتدوير التحديد حرك مؤشر الفارة خارج مربع التحريك وقم بتحريك أحد المقابض 

لتنفيذ عملية التحويل اضغط مفتاح Enter من لوحة المفاتيح أو انقر مزدوجا داخل مربع التحريك أو انقر الأيقونة Commit من شريط الخيارات فيتم تنفيذ التحويل ويختفى مربع التحريك.

إذا رغبت فى حذف التحويل اضغط مفتاح Esc من لوحة المفاتيح أو انقر الأيقونة Cancel من شريط الخيارات
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الأمر Perspective : عمل منظور للتحديد . 

عند سحب أحد مقابض الاركان للداخل او للخارج فيتحرك معها مقبض الزاوية المجاور ويظل الضلع المقابل ثابتا للحصول على رسم منظورى. 

عند سحب احد مقابض الوسط فان جميع أضلاع التحديد تتحرك باستثناء الضلع المقابل.

عند الضغط على مفتاح Alt أثناء سحب مقابض الوسط للتحريك تحصل على شكل متوازى اضلاع.

يعد هذا الامر مفيدا لتعديل جزء من صورة قد تم التقاطها بزاوية جانبية 
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نصائح لتصبح مصمماً ناجحاً

1- الألوان : 
الألوان ، هي من أهم الأشياء في التصميم وهي ما يمكن أن تشكل فرقاً بين التصميم الجيد والتصميم السيئ ، وبين التصميم الجميل والتصميم القبيح . وبدون الاستعمال الجيد للألوان ، تصميمك لن يؤثر عليك كما كنت تتوقع . 

2- الدقة : 
حاول ان تكون دقيقاً في جميع تفاصيل تصميمك مهما كانت صغيرة . 

3- الموضوعية : 
من أهم مميزات التصميم موضوعيته ، فلا يمكن لك ان تضع خلفية تحتوي وروداً وقلوباً ثم تضع كلمة (الحاسب الآلي) . 
يجب ان يكون هناك تناسق بين جميع عناصر التصميم . 

4- الخطوط : 
وهي ما يميز اي نص في التصميم ، فحاول قدر المستطاع ان يكون الخط مقبولاً في التصميم . 

5- التنويع : 
فلا تجعل جميع تصاميمك رومانسية أو تقنية ، وإنما من كل بحر قطرة . 

6- التوقيع : 
قم بإنشاء رمز لك يعتبر كتوقيع لك في لوحاتك . 

7- النشر : 
حاول ان تنشر تصاميمك في اكثر من مكان ، لتستفيد من النقد والتعليقات المختلفة . 

8- الانتقادات : 
تقبل أي انتقاد على عملك -مهما كان قاسياً- بوجه رحب . وحاول تطبيق كل الانتقادات . 

9- الخبرة : 
عندما تقوم بصنع لوحة ، تكون قد اكتسبت نوع من الخبرة . لذا فحاول قدر الامكان ان تصنع العديد من اللوحات . 

10- حفظ الملف : 
أحفظ ملفك بحيث يمكنك التعديل عليه مستقبلاً 
خــاتمـــة
أعاذنا الله وإياك، وعافانا وإياك من شرور أنفسنا، وأحيانا على الإسلام والسنة، وأماتنا على ذلك وحشرنا عليه، ولا بدَّل ما بنا وبك من نِعَمِه وفواضل مننه، ولا أخلانا من حسن عوائدهم، وجميل فضائله.

وجعلنا وإياك من الحافظين لحدوده، القائمين بحقوقه، ونفعنا وإياك بما علمنا واستعملنا به، عملا صالحا متقبلا مرضيا.

وحشرنا وإياك في زمرة نبيه وأصحابه، آمين، إنه المؤمل فيما يرجى، والصاحب في الشدة والرخا، والحمد لله أولا وآخرا.

وصلى الله على نبيه باطنا وظاهرا. على أصول السنة والحمد لله رب العالمين وصلى الله على محمد النبي الأمي وآله .

نسأل الله لنا ولكم ِ الثبات في الأمر والعزيمة على الرشد .
وآخر دعوانا أن الحمد لله رب العالمين
والسلام عليك ورحمة الله وبركاته
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