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اعداد: محمود صالح

يعتبر برمامج Director الأكثر استخداماً في صناعة التطبيقات التفاعلية و يعتبر بيئة عمل متكاملة لصناعة الوسائط المتعددة مالتميديا و التطبيقات المختلفة سواء كانت توزع على الأقراص المدمجة CD أو التي يتم نشرها على شبكة الإنترنت. 
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 و يقوم كل من مصممي الإنترنت و المهندسين و تطبيقات الملتيميديا و كذلك في مجال التدريب و التعليم باستخدام هذا البرنامج حيث يستخدم في انشاء واجهة الإسطوانات التعليمية. تصمم واجهة البرنامج على أساس مكونات المسرح حيث يعتبر البرنامج أن شاشة العرض النهائية أو خشبة المسرح هي Stage، أماالعناصر الخاصة بالعرض اذا كانت مشتركة أم لا تسمى Member و لكنه يقوم بتمييز العناصر المشتركة بالعرض باسم Sprite أما التي لم تشترك في Cast Member.  
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و يتم فتح البرنامج عن طريق الدخول إلى قائمة Start ثم All programs ثم Macromedia ثم Macromedia Director.
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هذا ما سوف تراه عند فتح البرنامج و تتكون هذه الواجهه من:-
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- شريط يحتوي على قوائم منسدلة و تسمى Full Down Menu و تحتوي على جميع أوامر المستخدمه بالبرنامج.

· شريط يحتوي على أدوات و الأوامر الأكثر استخداماً.
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- يوجد عدد من النوافذ الرئيسية التي تقوم بعمل وظائف البرنامج و هم:-
1- نافذة العرض Stage و هي النافذة الرئيسية لعرض ملف العمل حيث يظهر بها جميع مكونات الفيلم الذي سوف يظهر في العرض النهائي.
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2- نافذة Score و هي نافذة تستخدم لعمل سيناريو Stereo Board و يوضع بها العناصر التي تكون بداخل ال Stage و تتحكم في اظهار العنصر من حيث توقيت الظهور و المدة الزمنية التي ستبقي فيها على Stage أو الشاشة النهائية و تتكون من قنوات تسمى Channel لتركيب العناصر بداخلها.
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3- نافذة Cast و هي نافذة تحتوي على جميع العنلصر من ملفات و صور و فيديو و صوت و كتابات و أوامر التحكم Behaviors و النصوص Script سواء كانت عناصر تسخدم أم لم تستخدم بعد في تركيب الفيلم و يمكن أن يحتوي ملف العمل الواحد على أكثر من نافذة عناصر.
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و يمكن اغلاق أي نافذة بالضغط المفتاح الموجود بجانب النفذة من خلا العنوان.
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- و يظهر على يمين شريط الخصائص الذي يظهر خصائص العنصر المحدد أو النافذة.

[image: image21.png]Fle Edt Vew Insert Modfy Control Riras 2 Heo

0@Fd HEE <3

o v Toobar
v Tool Paltte
¥ v Property Inspector

kO script
EVIEN

defaut |

Contral Panel

A/ Vs
v sane
a Message

Pant
Vector shape
Text

Field
QuickTime
Shackwave 3D
o

Realiedia
indows Medla
AV ideo

Object Inspector
Library Paltte
Behavior Inspector
Text Inspector
Mermory Inspector
Algn,

Colr Palettes
Markers
Start Page

Panel sets
Shaw Panels

Ctrleshift a4
7
Ctri+al+s

o
Cti+1
iz
s
ctiee
Celem

ci+s
Ctlvshitsy
cive
cti+s
ctivs
Cerl+shiftw
CtlvshitsE
Ctlvshiter
CtlvshitsZ

Cisshifts

Ctrivals;
et

ik

AT
Cl+shift+m

[ Spite ©(246,41486202) Copy 1007

5

¥ Property Inspector

cpme s Shmap
% B o

sprie |

| |
b W o @

=]
Name
x[me e

uae n[i o R[we efm
wlz nlE

koo w|[w0 vz

o
Potston 38
Foreooor [ 75—
o

¥ CodeBehaviorInspector

¥ DesignAlign
i
i
Bads
T b#®
Db
[T

888

w5




- ويظهر أسفل الشريط لوحة أخرى Code و تحتوي هذه اللوحة على متغيرات

 خاصة بالعمل مع العناصر.
فمثلاً:

لوحة Library بها أوامر Behaviors الخاصة بالبرنامج.   
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لوحة Behaviors Inspector تحتوي على أوامر التحكم الخاصة بالعنصر
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و يمكن من خلالها عمل التعديل المطلوب.

لوحة Design تحتوي على مجموعة من اللوحات التي تستخدم في انشاء و تعديل العناصر.
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حيث لوحة Text Inspector تستخدم في التعديل للعناصر الكتابات.
حيث لوحة Align تستخدم في عمل التعديلات اللازمة لمحاذاة العناصر.

حيث لوحة Tweak و تستخدم في عمل الحركات للعناصر.
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- لوحة Tools تحتوي على عناصر تستخدم في انشاء و تعديل العناصر المستخدمة في العرض.
و يمكن اظهار باقي النوافذ المستخدمة بفتح القائمة المنسدلة Window من شريط القوائم و تظهر هذه النافذة في واجهة البرنامج و عند اختياؤها مرة أخرى من نفس القائمة تختفي من الواجهة.
أولاً: نافذة العرض Stage
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 هي النافذة الوحيدة التي سوف يراها المشاهد عند عرض الفيلم و تستخدم هذه النافذة أثناء تصميم ملف العمل لتحديد مواضع العناصر المشتركة في عمل الفيلم و يمكن اضافة العناصر إلى هذه النافذة و ذلك من نافذة العناصر Cast و يتم ذلك بالضغط مع السحب بزر الفأرة الأيسر بداخل النافذة و يتم تحديد موضع العنصر ثم نترك الفأرة فيتم أخذ نسخة من العنصر من نافذة Cast. لو أردنا اخفاء النافذة يتم الضغط على مفتاح Stage من شريط الأدوات أو Ctrl+1 من لوحة المفاتيح، أو من قائمة Window نختار Stage و تحتوي نافذة العرض Stage على منطقة العمل Of Stage Compose أما اذا كانت العناصر خارج منطقة العرض فلا تظهر أثناء العرض Up Stage Compose.
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نلاحظ أن في لوحة الخصائص Properties نلاحظ وجود نافذة Movie من Properties Inspector ، حيث يتم تغيير نافذة العرض Stage من Stage Size و يتم تغير خلفية نافذة العرض من Colors . يمكن تكبير و تصغير مجال العمل في مجال الرؤية من Zoom أو من قائمة View ثم نختار Zoom. لا يتم تغير مجال الرؤية على حجم العناصر.
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يمكن عمل Zoom بالأداة Zoom in و عكسها Zoom out و ذلك بالضغط على هذه الأداة من Tool box وعكس هذه الأداة من مفتاح ALT من لوحة المفاتيح.
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يمكن رؤية العنصر و أبعاده من خلال Scroll bar أو باستخدام أداة Hand من Toolbox أو يمكن باستخدام أي أداة أخرى و الضغط على مفتاح Space من لوحة المفاتيح.
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العنصر Cast member هوالتعبير الذي يطلق على أي عنصر من العناصر المشتركة بتكوين الفيلم و يتم تميز كل عنصر من العناصر الرمز الموجود بجانب هذا العنصرحيث في حالة الصوت يظهر بجانب العنصر رمز الصوت، و في حالة الكتابات يظهر رمز النص A، و في حالة الصورة Bitmap تظهر رمز الفرشاة، و في حالة الأشكال يظهر رمز Victor و هو خط متعرج، و في حالة ملفات الفيديو يظهر شكل الفيديو أسفل العنصر. و نلاحظ وجود الشكل أسفل السهم 
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- و عند الضغط المزدوج على العنصر يظهر العنصر في النافذة الخاصة به بمجال عمله. حيث عند الضغط المزدوج على العنصر Bitmap يظهر العنصر بداخل نافذة Paint. 

[image: image42.png]2 Director, MX 2004
Fie Edi Viw Inseit Modfy Conrol Hzas Window Hep

0@Fd HEE <3

¥ Property Inspector

) Untitled: Stage (100%) Sprte 1 Shape
E o

¥ Stage (1002) -

| | Shape

Shape: Found Ractangle v

e
[ Spit £ (6575254210) Cop, 1007

¥ CodeBehaviorInspector
» DesignAlign

N @JFF G 06

'/ start c0e ”





- و عند الضغط المزدوج على العنصر Victor يظهر بداخل نافذة Victor shape. 
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و عند الضغط على عنصر الكتابات Text  يظهر العنصر بداخل نافذة Text. 
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التعامل مع العناصر
قبل البدء في تصميم الفيلم يتم عمل تجهيز العناصر التي سوف تستخدم في انشاء الفيلم و يتم ذلك اما باستيرادها Bitmap  أو برسمها Victor ويتم رسمها عن طريق استخدام نافذة Victor shape و رسم العنصر عن طريق... إما بالدخول إلى قائمة Window و اختيار Victor shape أو من شريط الأدوات نختار الأداة الخاصة بها.
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بعد اختيار الأداة يظهر النافذة التالية:
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يتم من خلال هذه النافذة استخدام شريط الأدوات و استخدامه في عملية الرسم
مثل برنامج Paint الموجود بملحقات Windows.

و عند انهاء رسم العنصر و غلق هذه اللوحة يتم ملاحظة وجود العنصر مباشرة

 بداخل نافذة العناصر Cast.
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أو من خلال نافذة Paint و تظهر إما من خلال الضغط على أداة Paint window من شريط الأدوات أو من خلال الدخول إلى قائمة Window و إختيار لوحة Paint. 
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فعند الضغط عليها تظهر هذه اللوحة:
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أو من خلال نافذة Text التي تظهر إما من الضغط على أداة Text Window من شريط الأدوات أو من خلال قائمة Window و اختيار Text.
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و يتم كتابة النص المطلوب و كما سبق 
عند غلق اللوحة سيظهر النص المكتوب تلقائي

 بداخل النافذة Cast. 
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- لكي يتم استيراد العناصر يتم من خلال الدخول إلى قائمة File  ثم نختار Import أو من شريط الأدوات نختار Import.
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فيظهر مربع حواري نختار منه العنصر و ذلك بتحديد مكانه و تحديد اسمه.
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يمكن تحديد نوع الملفات التي نريد و ضعها

 بداخل الفيلمو ذلك من خلال 
File type.
و ذلك لتقليل نطاق عملية البحث.
ثم بعد الإختيار لمجوعة معينة نضغط مفتاح Add
و اذا أردنا وضع كل العناصر نختار Add All
يتم وضع كل العناصر الموجودة بالمجلد.
و يمكن استيراد ملفات موجودة على شبكة الإنترنت
و ذلك بالضغط على Internet ثم ادخال الموقع 
المطلوب.
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فيظهر العنصر الذي تم اختياره بداخل خانة فارغة من نافذة Cast اذا كان لم يتم تحديد خانة قبل اختيار العنصر.
عند اختيار العنصر أو أكثر تظهر هذا المربع الحواري:
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فيتم تحديد الإختيار 
Same Setting for Remaining images 

و ذلك تجعل الإعداد واحدة لجميع العناصر 

المتشابهه واحدة.
- يمكن عمل العناصر بداخل نافذة العرض Stage و ذلك من خلال الأدوات التي يوفرها البرنامج.
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عند رسم أي من العناصر نلاحظ و جود هذه العناصر في لوحة الخصائص 
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و من خلال هذه اللوحة يتم التغيير من خصائص العنصر المحدد و ذلك من

 اللوحة  Shape.
حيث يمكن تغيير شكل العنص المحدد من Shape إلى عنصر آخر
أما من Filled يتم إما وضع ملء داخلي للعنصر أم لا.
و يتم اختيار الأدوات المطلوبة من Tools Box و التي سوف تستخدم 
في إنشاء أي نوع من العناصر.
- عند اضافة أي عنصر من عناصر المستوردة أو المصنوعة داخل البرنامج إلى داخل نافذة Stage 
يظهر هذا العنصر بداخل نافذة Score في ثلاثين كادرFrame. 
حيث أن Frame هو الكادر أو اللقطة التي يوجد بداخله العنصر في مكان محدد بنافذة Stage 
و توجد مجموعة من القنوات يوضع بداخلها العنصر تسمى هذه القنوات Channels و يمكن وضع أكثر من عنصر في قناة واحدة أو أكثر من قناة و ذلك بوضع العناصر بصورة متجاورة.
ويمكن تغيير عدد الكادرات لكل عنصر و ذلك من المؤشر التالي: 
و يتم السحب يميمن و شمال لزيادة و تقليل عدد الإطارات.
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و كلما زادت عدد الإطارات زادت مدة  
وجود العنصر على شاشة العرض.
- و يسمى العنصرالموجود في نافذة  
Score باسم Sprite. 
و عند عمل تعديل لأي عنصر عند كادر
معين سيتحول هذا الكادر إلى مفتاح حركة
Key Frame. بحيث يتم عمل تحريك
للعنصر
يمكن تحريك العنصر داخل القناة فيتم 
تحديد توقيت ظهور العنصر بالنافذة 
Stage 
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- و عند الضغط على المفتاح الصغير بجانب القناة يتم إخفاء محتوى القناة من العناصر
- و يمكن تمييزالعناصر عن بعضها بتمييز مثلالً عناصر الكتابات بلون معين و عناصر 
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الصوت بلون آخر وهكذا و ذلك من خلا الوقوف على القناة ثم اختيار اللون المطلوب من منطقة الألوان.
- و يمكن اعطاء إسم للقناة عن طريق الضغط المزدوج على القناة في هذا المكان
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و كتابة الإسم المطلوب.
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- يمكن تغير مجال الرؤية بداخل النافذة الخاصة Sprite أو النافذة Score وذلك بالوقوف على المفتاح الموجود على يمين النافذة Zoom Menu و اختيار درجة الوضوح. 
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يمكن عمل أكثر من نافذة لنافذة Score  و ذلك عند وجود عدد كبير من العناصر لسهولة العمل مع هذه العناصر و يتم ذلك بتحديد شريط عنوان النافذة Score ثم الدخول إلى قائمة Window
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 و اختيار  New Score Window. 
قنوات المؤثرات Effects Channels 

تحتوي نافذة العمل Score على قنوات خاصة تسمى قنوات المؤثرات Effects Channel للتحكم في العديد من العمليات الهامة التي تتم داخل البرنامج و التي تعتبر ضرورية و هامة جداً بالنسبة طريقة عرض الفيلم و يتم اطهار القنوات الخاصة بالمؤثرات بالضغط على مفتاح Hide/ show effects channels. 
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1- قناة التأثير Tempo 
و هذه القناة تستخدم في التحكم في سرعة 
عرض الفيلم أو عدد الإطارات أو الكادرات التي يتم عرضها في الثانية الواحدة، فإذا أردنا اضافة المزيد من التحكم في حركة عنصر معين نضغط ضغطاً مزدوجاً بداخل أي إطار بداخل القناة Tempo يظهر لنا مربع حواري Frame Properties Tempo  
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و من خلال الخانة Tempo يمكن تحديد عدد الإطارات التي يمكن عرضها في الثانية الواحدةFPS و ذلك بالظغط ناحية اليمين أو اليسار بالمؤشر.
- يمكن فتح نافذة جديدة و التي يقوم بمساعدة في التشغيل و حركة العناصر و تسمى Control Panel، و ذلك من الدخول إلى قائمة Window و اختيار Control Panel.    
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فتظهر النافذة التالية:
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مفتاح لإعادة العرض إلى أول اطار Frame
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مفتاح لوقف العرض
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مفتاح لبدء العرض
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مكان لمعرفة عدد الإطارات التي يتم عرضها بالثانية و يمكن زيادتها أو تقليلها من خلال الأسم
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هذا المفتاح                           يمكن عند تشغيله ليصبح بهذا الشكل
و من خلال هذا المفتاح يتم اعادة التشغيل تلقائياً للفيلم
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مفتاح يتم من خلاله تشغيل الصوت اذا كان هناك ملف صوت ملحق بالعرض
- يمكن وقف العرض عند كادر معين و ذلك بالوقوف على الكادر بالنقر المزدوج على هذا الكادر بداخل هذه القناة Tempo ثم تحديد اختيار Wait و نحدد الوقت اللازم للتوقف، إما لوقت معين 
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أو للتوقف حتى يتم الضغط بالفأرة أو أي مفتاح من خلال:
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- القناة الثانية و هي Palette
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و تستخدم هذه القناة في تحديد و اختيار القوائم 
المستخدمة بالنسبة للعناصر التي لها العمق اللوني 8 bit فقط.
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- ملحوظة:

عند غلق أي قناة يضيع كل التأثيرات الخاصة بهذه القناة و ذلك من خلال غلق المفتاح بجانب القناة.
- اضافة المؤثرات الإنتقاليةTransition  

يمكن استخدام هذه المؤثرات لإضافة الجاذبية للإنتقال من كادرلآخر.
و يتم عمل ذلك بوضع مجوعة من العناصر من نافذة Cast بجانب بعض بنافذة Score ثم عمل Play  من لوحة Control Panel فيتم ملاحظة ظهور العناصر تلوى الأخرى.

[image: image96.png]%) cost o time - Drector %2001
st Modfy Control
cuba ik

Fram Cri+shift+]
¥ Stage (Il RemoveFrame  Ctr[

Mark

Media Element

Fireworks

N2 WL ST

dowHelp
JF3Io0w

(i il
cast to time: Score, Cast

¥ Castintemal

’E’umi

u»JPum u-Jum u»JPum AP

u»JPum u»JPum AT | TP

Cast to Time 5 Auto Distort _alsVl plaiul — A




و يتم الإنتقال من عنصر لآخر عن طريق النقطة الحادة و هي الفاصل بين آخر كادر للعنص الأول و الذي يليه.

و لكي يتم عمل تأثير جذاب للإنتقال من عنصر لآخر يتم ذلك عن طريق القناة الثالثة Transition.
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يتم الضغط مزدوجاً عند الفاصل بين العنصر الأول و الضي يليه 
في هذه القناة فيتم فتح مربع الحواري التالي.
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Frame Properties: Transitions 
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يحتوي هذا المربع الحواري على جزئين
الأول و هو Categories و تحتوي على
المجموعات و التي بها التأثيرات الخاصة

 بها أما Transitions و هي التي تحوي 

التأثيرات، و عند اختيار All تظهر جميع 

التاثيرات و التي يمكن الإختيار منها.
و ينم ذلك عند كل كادر فاصل بين عنصر
و آخر.
و نلاحظ أن لكل اختيار له المتغيرات

 الخاصة به.
حيث Duration هي الفترة الزمنية التي يأخذها التأثير اثناء العرض.
حيث Smoothness هي درجة النعومة للمؤثر الإنتقالي .

و اختيار Changing Stage سوف يتم تطبيق المؤثرالإنتقالي على منطقة التغير فقط أو الفرق بين الكادرات فقط.
و اختيار Entire Stage سيتم تطبيق المؤثر الإنتقالي على شاشة العرض بالكامل.
لإضافة الصوت إلى ملف الفيلم
و لإضافة ملفات الصوت مثل التعليقات و الملفات الصوتية يتم من خلال القناة الرابعة و الخامسة.
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و يتم اضافة الصوت باسترادها من المجلد الخاص بها من الكمبيوتر و ذلك 
من قائمة File أو من شريط الأدوات كما سبق فتظهر العناصر التي تم استيرادها بداخل نافذة Cast.
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ويتم سحب العنصر إلى نافذة Score و يتم ملاحظة أن ملف الصوت عند وضعه يتم أخذ 30 إطار كما في باقي العناصرو هو في الوضع الإفتراضي و يمكن زيادة عدد الإطارات أو الكادرات لكي يتم ملائمته للعرض.
- و عند الضغط في أي مكان

 داخل قناة الصوت تظهر
خصائص الصوت المضاف.
التحريك Animation
ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
عبارة عن مجموعة من المتغيرات التي تحدث للعنصر مع مرور الوقت. 
و أنواع التحريك إما بتحريكه على شاشة العرض أو بتغير لونه أو حجمه أو زاوية الدوران أو استبدال العناصر داخل نافذة العنصر.
- أسليب التحريك 
1- Frame by Frame و فيه يتم عمل جميع التغيرات في الحركة عند كل كادر من كادرات صورة من صور التحريك.
2- Tweening 
و فيه يتم التغيير عند الكادرات الرئيسية التي تحدث فيها التغيرات الرئيسية للحركة و تسمى هذه الكادرات Key Frame و يقوم البرنامج بتكوين الكادرات الإنتقالية In Between Frames. 
و يتم تمييز مفاتيح الحركة داخل البرنامج عن طريق الألوان فالكادر الأول للحركة يكون بلون أخضر و الأخير يكون أحمر و تمثيل الحركة بين هذين الكادرين بدوائر مفرغة و تمثل الكادرات الوسطية In Between Frames بالنقاط السوداء.
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و سوف يتم التعرف على طريقة الحركة Tweening و ذلك عند وضع عنصر بداخل نافذة Score يتم ملاحظة أن العنصر يتم وضعه في 30 كادر فقط كما ذكرنا و أن أول إطار يتميز بوجود دائرة أي بهذا الكادر يوجد مفتاح خركة Key frame أما آخر كادر فهو على شكل مستطيل صغير أي لا يوجد به Key Frame .

[image: image105.png](% Rollovers - Director M 2004
Fo Edi Ven Inert Modh

cuto
i+,

i

AltiF

Export oYl plasul

brary




عند النظر بأماكن الأسهم يتم ملاحظة أول

كادر و آخر كادربالشكل المختلف بينهما.

عند ضغط مفتاح Play أو بداية الحركة نلاحظ ظهور العنصر في مدة التي تشغلها الكادرات الخاصه به. 
- لكي يتم تحريك العنصر بطريقة Tweening لابد أولاً الوقوف على الكادر الأخير الذي يمثل العنصر المراد تحريكه ثم يتم تحريك العنصر في الإتجاه المراد فيظهر خط يمثل المسار الذي سوف يتحرك فيه العنصر عند بداية الفيلم، و يتم ملاحظة أن الكادر الأخير من مستطيل صغير إلى دائرة أي مفتاح حركة Key Frame. 
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- و يمكن اضافة مفاتيح حركة Key Frame عند أكثر من مكان و يتم ذلك عن طريق الوقوف بالكادر المراد ثم من قائمة Insert يتم اختيار Key Frame و يتم ملاحظة اضافة مفتاح حركة جديد. 
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- و لكي يتم اضافة مفتاح حركة داخل نافذة العرض مباشرة يتم من خلال الوقوف على المكان المطلوب من مسار الحركة الخاص بالعنصر مع الضغط على مفتاح ALT ثم الضغط يتم ملاحظة مفتاح حركة.
يتم مشاهدة ذلك عند النظرإلى السهم الأسود.
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يمكن تغير زاوية دوران عنصر معين عند كادر معين و ذلك بالوقوف عند هذا الكادر ثم استخدام أداة

- ضبط اعدادات التحريك Tweening 
و يتم ذلك بالدخول إلى قائمة Modify ثم اختيار Tweening من القائمة الفرعية Sprite 

فيظهر مربع الحواري Sprite Tweening 

نترك الخيار Path فقط فعال و الباقي نزيل منه الفاعلية حتى لا تتأثر الحركة للعنصر و حتى لا يقوم البرنامج بعمل كادرات وسطية لعمل تحريك للمتغيرات التي تتم على هذه الخواص.
- الإختيار Curvature 
يحدد مدى نعومة منحنيات الحركة. 
Linear --- تزداد حدة هذه المنحنيات مما يعمل على حدوث انتقال حاد بين حالات و خواص العنصر المختار في الكادرات المختلفة.
Extreme --- يتم تحريك العنصر على مسار منحني بين مفاتيح الحركة للخارج مما يعمل على تنعيم الكادرات.
Continuous End Point --- يقوم البرنامج بتنعيم مسار الحركة بين نقطتي بداية و نهاية المسارو يستخدم هذا الإختيار في حركة المسار المغلق و يقوم فيها البرنامج بتقريب نقطتي البداية و النهاية بحيث تظهر الحركة المستمرة.
Sharp changes --- يتم عمل تغير للوضع بشكل مفاجئ
Smooth changes --- يتم عمل تغير للموضع بشكل تدريجي
Ease-in --- يبدأ التحريك ببطء في الكادرات الأولى ثم تزداد سرعة الحركة تدريجياً
=Ease-out --- سوف تقل سرعة التحريك تدريجياً في الكادرات الأخيرة إلى أن تصل إلى الصفر في الكادرات الأخيرة.
التحريك باستخدام Step Recording 
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
يتم تحديد العنصر من نافذة Stage ثم يتم الدخول إلى قائمة Control ثم يتم اختيار Step   Recording   و يتم ملاحظة ظهور مثلث أحمر بجانب عند القناة الخاصة بالعنصر الذي تم تحديده بالنافذة Stage ثم نقوم بفتح اللوحة Control Panel كما سبق ثم يتم الضغط على مفتاح Step Forward لتحريك المؤشر بمقدار Frame أو كادر للأمام نلاحظ أن البرنامج تم اضافة مفتاح حركة جديد عند هذا الكادر و يتم تغير موضع العنصر و يتم ذلك إلى أن يتم تغير موضع العنصر إلى الكادرات المطلوبة في كل مرة يزيد فيها الكادرثم يتم ضغط مفتاح Play، و يمكن اجراء التغيرات أو التعديلات على أي مفتاح حركة من خلال مسار الحركة الخاص بالعنصر. 




5- يتم تغير الكادرات و زيادتها في كل مرة كادر و تغير موضع العنصر يتم ملاحظة الآتي: 

- استخدام أمر Real Time Recording 
يتم تسجيل الحركة من خلا ل هذه الطريقة التي تحدث للعنصر ثم يتم عمل تشغيل التسجيل فيتم ملاحظة حركة العنصر. ويتم ذلك بالخطوات التالية:
تحديد العنصر كما سبق ثم يتم الدخول إلى قائمة Control و نختار الأمر Real Time Recording فيظهر اطار أحمراللون حول العنصر المحدد و تظهر دائرة حمراء عند القناة الخاصة بالعنصر دلالة على العمل في نظام التسجيل Real time Recording ثم يتم تحريك العنصر عبر نافذة العرض لتكوين مسار الحركة حتى يتم ترك العنصر ثم يتم ضغط مفتاح Rewind للرجوع لأول إطار الحركة ثم Play لمشاهدة الحركة و عند الضغط على مفتاح Stop فيتم ظهور المسار الخاص بحركة العنصر الذي تم تسجيله و تم اضافة مفاتيح الحركة عند جميع الكادرات و يمكن عمل تغير للعنصر عند مواضع مفاتيح الحركة.



استخدام أمر Space To Time 
يتم تحويل بها مجموعة من العناصر Sprites الموجودة في عدة قنوات متتالية بنافذة Score إلى عنصر واحد و وضع هذه العناصر في قناة واحدة لتكوين التحريك عن دمج هذه العناصر معاً.
و يتم استيراد  مجموعة من العناصر المتسلسلة إلى نافذة  Cast كما سبق.


 و بعد ذلك يتم ضبط اعدادات العناصر و ذلك من الدخول غلى قئمة Edit و تحديد Sprite من القائمة الفرعية Preference ثم يتم تغير القيمة في Span Duration إلى القيمة واحد 1 بحيث يتم اضافة كل عنصر في النافذة Score في كادر واحد فقط بدلأً من عدة كادرات و كلما قل عدد كادرات العنصر زادت الكفاءة بالعمل في حركة Space To Time ثم Ok.  


ثم نحدد العناصر جميعها من النافذة Cast من خلال تحديد عنصر ثم الضغط على المفاتيح CTRL + A من لوحة المفاتيح.
ثم سحب هذه العناصر إلى النافذة Score، يتم ملاحظة وجود كل عنصر في قناة مستقلة و في كادر واحد ثم يتم تحديد العناصر كلها ثم يتم الدخول إلى قائمة Modify و اختيار الأمر Space To Time ثم Ok.  


يتم ملاحظة أن البرنامج قام بعمل عنصر واحد من جميع العناصر و تم وضعهم في قناة واحدة ثم يتم ضغط مفتاح Play  فيتم مشاهدة كل الكادرات متتالية كعنصر واحد.

التحريك باستخدام أوامر Cast To Time & Auto Distort 
يمكن من خلال هذه الطريقة عمل مجموعة من الصور المتتالية لصورة واحدة.
و يتم ذلك عن طريق استيراد صورة بداخل نافذة Cast ثم الضغط عليها ضغطاً مزدوجاً فيتم فتح الصورة على نافذة Paint ثم يتم عمل تعديل الصورة و ذلك بالأداة Marquee و يتم اختيار Shrink ثم يتم عمل منطقة تحديد حول عنصر الصورة باستخدام الأداة Warp و يتم تغيير حجم الصورة كما في المثال.




و أثناء تحديد الصورة يتم الدخول إلى قائمة Xtras و اختيار الأمر Auto Distort و من المربع الحواري يتم تحديد عدد الصور الذي يتم انتاجه في عمل التغيير في شكل عنصر الصورة من الشكل الأصلي إلى الشكل الجديد و ليكن 20 ثم يتم ضغط مفتاح Begin. 

ثم غلق نافذة Paint فيتم ملاحظة أنه تم وضع 20 عنصر غير العنصر الأصلي موجودة بالنافذة Cast. 
يتم تحديد كل العناصر التي تم عملها بالنافذة Cast ثم الدخول إلى قائمة Modify ثم اختيار Cast to time فيقوم البرنامج بتكوين عنصر Sprite واحد فقط من جميع العناصر و وضعها في نافذة العرض في قناة واحدة ثم نضغط Play فيتم ملاحظة وجود حركة من العناصر التي عملها.


و أذا كان احتياج لهذا التحريك في أكثر من موضع من مواضع الفيلم فلابد من من تحوبله إلى Film Loop و ذلك باختيار العنصر من نافذة Score.



 ثم الدخول إلى قائمة Insert ثم اختيار Film loop 
و يتم ادخال اسم العنصر الجديد ثم Ok

 يتم ملاحظة وجود عنصر من نوع Film loop بداخل نافذة Cast على أنه عنصر Member يحتوي عل التحريك الذي تم عمله و يمكن سحبه بداخل نافذة Stage في أي وضع يلزم.

- نشر الأفلام 
يوفر البرنامج العديد من الإمتدادات Extension الذي يمكن من خلالها تصدير الأفلام بها و لكن هناك امتداد DIR يمكن من خلاله التعديل في ملف الفيلم بواسظة الآخرين فلابد من تحويله إلى امتداد DXR و هو ملف لايمكن فتحه أو تعديله. و هناك امتدادات تفيد في نشر الملفات على CDs مثلها مثل DXR. و يمكن من خلال الرسومات التالية توضيح أهم الإمتدات و استخداماتها. 








استخدام الأمر Export في تحديد امتداد ملف الفيلم:
باستخدام أمر Export يمكن تصدير الملف كملف فيديو بامتداد AVI أو ملف فيديو أو ملفات Quick time بامتداد MOV كما يلي:
- يظهر مربع حواري يتم ضبط المطلوب كما يلي:

- حيث Current Frame الكادر فقط الواقف عليه فقط
- Select Frame الإطارات المحددة قبل دخول إلى الأمر Export 
- All Frames كل الإطارات التي تم عملها باخل البرنامج
- Frame Range مدى من الإطارات التي يمكن تحديدها
- Format يتم تحديد منه نوع الملف المطلوب سواء كان:
     - DIB و يجعل هذا النوع من الملفات الإطارات أو الكادرات على صورة صور بامتداد BMP 
     - Video و هو يجعل الملف بامتداد AVI  و عند اختياره يصبح أمر Option  فعال يتم اختيار منه عدد الإطارات المعروضة بالثانية الواحد.
     - Quick time و يجعل المف بامتداد MOV. أيضاً يصبح أمر Option  فعالاً و يتم من خلاله تعديل المتغيرات المطلوبة لحفظ الملف.
- يتم استخدام نظام الضغط Animation  لضغط الملفات البسيطة
- و يتم استخدام نظام الضغط Cine back لإخراج ملفات الفيديو للعرض على أقراص CDs 
- و يتم استخدام None لعدم استخدام نظام ضغط.
- و يمكن جعل الملف بامتداد EXE و ذلك لتشغيله مباشرة دون احتياج لملف تشغيل، و يتم ذلك عن طريق الدخول إلى قائمة File و إختيار Publish Setting. 


يظهر المربع الحواري التالي نحدد الآتي:

في أول اختيار Formatsنجعل Projector  نشط. و من اختيار Projector يتم التعديل في المطلوب.
- نشر الملفات على شبكة الإنترنت
الأشياء التي يجيب مراعاتها عند نشر الملف على الإنترنت.
- كلما كان حجم الملف صغيراً كلما كان تحميله أسرع
- كلما كان الملف يحتوي على تأثيرات كثيرة و صور ذات حجم كبير يؤثر بالتالي على حجم الملف
- يكون امتداد الملف Shockwave هو المناسب لنشر الملف على الإنترنت و البيان التالي يوضح هذا الموضوع بصورة أفضل.



يتم إخراج ملفت بامتداد Shockwave عن طريق الدخول إلى قائمة File و اختيار الأمر Publish Setting. 

يظهر مربع حواري و نححد الآتي:

و يتم تحديد Shockwave و HTML 
من هذا الجزء.
ثم اختيار مفتاح Shockwave  وذلك لعمل

التعديل اللازم بالمتغيرات الخاص به.

Ease-out





Ease-in





1- تحديد العنصر





2- الدخول إلى قائمة Control و اختيار أمر


Step Recording





3- ظهور سهم أحمر على القناة التي بها العنصر





4- فتح لوحة Control Panel من نافذة Window





1- تحديد العنصر





2- الدخول إلى قائمة Control ثم نختار Real Time Recording 





3- يتم ملاحظة وجود تحديد للعنصر مع وجود دائرة حمراء اللون عند قناة العنصر
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